OCAK AYI
AYLIK PLANLARI
TAM GUNLUK EGITIM
AKISLARI
VE
GUNLUK EGITIM
PLANLARI






Tarih : 03/01/2022
Yas Grubu (Ay) :............
Ogretmen Ad1 PR PPPR

Giine Baslama Zamam

Ovyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Siz Olsaydimiz Ne Yapardimz?” isimli drama ve Tiirkge etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zaman
“Diigiim” isimli oyun etkinligi

Oyun Zamani
Osrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







SiZ OLSAYDINIZ NE YAPARDINIZ?

Etkinlik Cesidi: Drama ve Tiirkce Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELIiSiM

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yone-
lik sorular sorar. Dikkatini ¢geken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6ziim iiretir.

Gostergeleri: Problemi soyler. Probleme ¢esitli ¢c6ziim yollar1 6nerir. Coziim yollarindan birini seger. Sectigi
¢6ziim yolunun gerekgesini sdyler. Sectigi ¢oziim yolunu dener. Céziime ulagamadigi zaman yeni bir ¢oziim
yolu seger. Probleme yaratici ¢6ziim yollar1 onerir.

DiL GELIiSiMi

Kazamim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu
ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini 6ykii yoluyla sergiler.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar sinifa gelmeden once, daha énceden hazirladig: farkli problem durumlarimin resimlerini
siifin duvarlarina yapistirir. Cocuklarm dikkatini bu resimler {izerine yogunlagtirarak resimler iizerinde tek tek
sohbet eder. Cocuklardan gelen cevaplari alir ve farkli fikirler {izerinde konugur. Ayni zamanda verilen 6rnekler
O0gretmen tarafindan anlatilirken, 6grencilerle birlikte resimlerdeki durumlar taklit edilir.

“Simdi ellerimizi yikamak i¢in sabunu elimize aldik fakat muslugu agtigimizda su gelmiyor. Ne yapmaliy1z?”

“Parka gitmek i¢in disar1 ¢ikacagiz fakat ayakkabilarimizi bulamiyoruz? Nasil ¢ikabiliriz?

“Parka ¢iktik fakat oyun oynarken birden hava serinledi ve yagmur yagmaya bagladi. Yagmurdan korunmak i¢in ne yapabili-
riz?”

“Kapinin 6niinden bir ses geliyor miyav, miyav! Sanirim bir kedi ¢ok acitkmig ve {isiimiis onun i¢in ne yapabiliriz? (6rnekler
dgretmen tarafindan gogaltilabilir) “Camim Cok Sikildi” adli parmak oyunu hareketleri ile birlikte 6nce 6gretmen
tarafindan daha sonra gocuklarinda katilimini saglayarak sdylenir.

Camim Cok Sikildi
Canim ¢ok sikildi Baki baki verdim, baki baki verdim (2)
Biraz ¢ikayim da dolasayim dedim Yol ¢cokkkk uzun
Gidi gidi verdim, gidi gidi verdim (2) Gidi gidi verdim, gidi gidi verdim (2)
Aaaa bir de ne goreyim Aaaa bir de ne goreyim
Herkes ¢ikarmis aynasini Ayakkabimin bagcigi ¢oziilmiis
Baki baki veriyor, baki baki veriyor (2) Baglay1 verdim baglay: verdim (2)
Bende hi¢ durur muyum Yol ¢cokkkk uzun
Bende ¢ikardim aynami Gidi gidi verdim, gidi gidi verdim (2)
MATERYALLER

e  Problem durum resimleri, kukla
SOZCUKLER

e Problem
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI

o Ailelere not yazilarak evde, bahgede, parkta, sokakta, ¢ocuklariyla birlikte zaman gecirirken karsilastik-
lar1 ve ¢6ziim tirettikleri bir durumu ailece resim saati yaparak, resimlemeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Giinliik hayatta ne gibi problemlerle karsilasiyoruz?
Problemleri ¢dzerken kimlerden yardim istiyoruz?
Tek baginiza problem ¢dzerken zorlaniyor musunuz?
UYARLAMA



DUGUM

Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi ( Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELIiSiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.,

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanmim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu
inceler. Tahmini ile ger¢ek durumu karsilagtirir.

Kazamim 10. Mekianda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Mekanda konum alir.

MOTOR GELIiSiM

Kazamim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.

DIiL GELISiMi

Kazamim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

OGRENME SURECI

Ogretmen sinifin ortasina biiyiikce bir kutu getirir ve renkli kurdelelerle etrafin1 baglar. I¢ine ¢ocuklarin hoslari-

na gidecek bir siirpriz koyar. (Yakalara takabilecekleri yildiz rozetleri). Cocuklara, bugiin bircok problemle

karsilagtiklarini ve ustaca ¢ozdiiklerini sdyleyerek ¢ocuklari motive ederek oyuna gecis yapar. Kutuyu gostererek
¢ocuklara ellerini kullanmadan bu kurdeleleri nasil agacaklarini sorar ve uygulamalarini ister. Kutu agildiginda
igerisinden ¢ikan yaka rozetleri giiniin sonunda “problem ¢6zen basarili gocuklar” mesajiyla tiim ¢ocuklara dagi-
tilir. Yaka rozetlerini alan ¢ocuklar oyun alanina gelerek gember olurlar. Bir sonraki oyuna hazir sekilde bekler-
ler.
Oyunun kurallar1 ¢gocuklara anlatilir. Cocuklar aralarinda bir ebe secerler. Ebe ¢ocuklar1 kovalamaya, ¢ocuklarda
kagmaya baslarlar. Ebe, yaklastig1 cocuga eliyle dokunmaya calisir. Her ¢cocuk ebe yaklastigi zaman yere ¢ome-
lir, iki elini baginin {izerinde birlestirir. Bu devinimleri, ebe kendisine dokunmadan yapabilen ¢ocuk kurtulur.
Ebe tarafindan kendisine dokunulan ¢ocuk ebe olur. Oyun bdylece siirer. Oyun tamamlandiktan sonra ¢ocuklarla
oyunu degerlendirmesi yapilir.
MATERYALLER

o Kutu, kurdele, yaka rozetleri
SOZCUKLER

o Ebe
KAVRAMLAR

* -
AILE KATILIMI

* -
DEGERLENDIRME

Oyunumuzun ad1 neydi?

Ebe size yaklasirken yapmaniz gereken en 6nemli kural neydi?

Ebe size yaklastiginda ne hissettiniz?

Ebeden kurtulmak i¢in baska ne yapabiliriz?

Bu oyunu daha 6nce oynadiniz mi1?

UYARLAMA



Tarih : 04/01/2022
Yas Grubu (Ay) :.........
Ogretmen Ad1 TP PRPRRUPRRPN

Giine Baslama Zamani

Ovun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Fil ve Ary” isimli miizik, sanat ve drama etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalt1 Temizlik

Etkinlik Zaman
“Sana Ne Soyledim?” isimli oyun, fen ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani
Osgrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







FiL VE ARI

Etkinlik Cesidi: Miizik, Drama Ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay): ...

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELIiSiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

DiL GELIiSiMi

Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu
ayarlar. Konugurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.
Kazamim 3: S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: Diiz ciimle kurar. Olumsuz climle kurar

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

MOTOR GELISIiM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Y 6-
nergeler dogrultusunda kosar. Belirli bir mesafeyi siiriinerek gider.

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri yapistirir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIiM

Kazamim3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler olustu-
rur.

OGRENME SURECT

Cocuklarla birlikte sarki 6gretimi 6ncesi, nefes agma ¢aligmalari yapilir. “Cocuklar simdi size ormanda gezen bir
filin bagina gelen olaydan bahsedecegim. Susu adinda minik bir fil varmus. Simdi hep birlikte Susu’ya bir
seslenelim bakalim bizi duyabilecek mi ? Susuuuuu, Susuuuu! Sanirim bizi duyamiyor. Neyse biz hikayemize
devam edelim. Susu bir giin su kenarinda yikanirken birde ne gorsiin, en sevdigi ayakkabilarimi su almig
gotiiriiyor. Hemen suyun kenarindan takip ederek kogsmaya baglamis. Ayakkabilarini yakalamisg ama nefes nefese
kalmis. (nefes nefese kalma taklidi) Sonra mutlulukla tekrar yikanmaya devam etmis. Bir koku gelmis ormanin
icinden. Arkasini bir donmiis ormanda yangin var, agaglar yaniyor. Eyvah! Susu ¢ok saskin. Hemen hortumuna
su ¢ekmis. (nefesini igcine ¢ekme taklidi) Kosarak gitmis alevlerin yanina ve var giicliyle iiflemis yanginin
iizerine ( Ufleme taklidi). Yangim sondiirmiis sondiirmesine ama ¢ok yorulmus. Tam o sirada yanina bir ar1
gelmis vizzzzz, vizz.(ar1 sesi) Hemen tanigip arkadas olmuslar ve baglamislar sarki sdylemeye. Hangi sarkiy1
sOylemisler merak ediyor musunuz?” diyerek sarki 6gretimine gegilir. “Fil ve Ar1” sarkis1 birka¢ kez 6gretmen
tarafindan soylenir. Ardindan ¢ocuklarla birlikte tekrar edilir.

Fil ve An

Ben bir bebek filim, biiyiiyecek miyim? Ar1 benim adim, biitiin giin ugarim.
Burnum minik bir hortum, su bulur muyum? Kiigiik fili bulup, iistiine konarim.

Bir giin ar1 konsa kii¢iik kuyruguma, Bir benden korkmasa, benimle oynasa,
Kag¢mak kolay degil bu kisa boyumla. Gezersek eglenirdik bu giizel ormanda.

Cocuklara fil ve arinin birbirine benzeyip benzemedigi sorularak, ayn1 ve farkli yonleri lizerinde fikir yiiriitmele-
ri istenir. Bu 6rnekten yola ¢ikarak ayni ve farkli olan nesneler iizerinde 6rnekler verilir. Cocuklarin da sohbete
katilarak giinliik yasamda ayni1 olan ve farkli olan kisiler, nesneler, oyuncaklardan érnekler vermeleri istenir.
Cocuklar ¢alisma masalarina aliir. Ogretmen fil maskesi kaliplarinin ¢izili oldugu fon kartonlar1 gocuklara
dagitir. Cocuklar ¢izgilere uygun kesme ¢aligmasi yaparlar. Daha sonra masalara konulan artik malzemelerle
¢ocuklarin kendi hayallerindeki fil maskelerini olusturmalari igin rehberlik edilir.

Etkinligin ardindan maskelerini takan ¢ocuklar oyun alanina alinir. Cocuklara drama yapilacagi sdylenir. “Co-
cuklar sinifimizi bir orman gibi diisiinelim. Sizlerde fil siiriisii icinde minik fillersiniz. Hepiniz ayn1 boydasiniz
fakat kilolarimiz farkli. Bazilariiz ¢ok sisman, bazilariniz ¢ok zayif. Simdi sizlere sdyleyecegim durumlara uy-
gun davranmanizi istiyorum .



Cocuklar bir bebek fil oldugunuzu hayal edin. Ormanda siiriiniizle birlikte dolagirken yolunuzu kaybediyorsu-
nuz. Ustelik annenizden de ayrildiniz. Yiiriiyorsunuz, yiiriiyorsunuz. Daha 6nce hi¢ gérmediginiz yerlere geli-
yorsunuz. Once bir batakliktan gegiyorsunuz. Buradan gegmek dyle zor ki. Ayaklariniz gamura bata ¢ika yiirii-
meye calisiyorsunuz. Sonunda batakliktan karsi tarafa gegmeyi basariyorsunuz. Nihayet ¢cimenlige variyorsunuz.
Ayaklarimizi ¢imenlerde temizliyorsunuz. Yola devam etmeniz gerekiyor. Bir nehir kenarma geliyorsunuz. Kar-
stya nasil gececeginizi diisiiniiyorsunuz O da ne! Bir kdprii goriiyorsunuz. Kosarak kdpriiye geliyorsunuz. Koprii
¢ok dar ve eskimis. Cok dikkat etmelisiniz. Yoksa yere diisebilirsiniz. Zorda olsa kdpriiden kars1 tarafa gegiyor-
sunuz. Bu sizi ¢ok mutlu ediyor. Kopriiyii gegtikten sonra ormana dogru bir yol goriiyorsunuz. Yerdeki izler
dikkatinizi ¢ekiyor. Heyecanlaniyorsunuz. Egilip izlere dikkatle bakiyorsunuz. Annenizin ayak izlerini tantyor-
sunuz. Annenizin ayni ayak izlerini takip ediyorsunuz. Eger farkli ayak izlerine giderseniz yanlis yollara yine
gider kaybolursunuz. Yerde bir ¢ok iz var ama siz onlara bakmiyorsunuz. Sadece annenizin ayak izlerine baka-
rak yolunuza devam ediyorsunuz. Yolun sonunda annenizi goriiyorsunuz. Cok mutlu oluyorsunuz ona dogru
kosuyorsunuz” diyerek sonlandirilir ve maskelerini ¢ikartip etkinlik ile ilgili sohbet edilir.
MATERYALLER

e Fon kartonu, yapistirici, makas, artik malzemeler
SOZCUKLER

e  Bataklik, koprii, orman, ari, fil
KAVRAMLAR

e Zat: Ayni-Farkli
AILE KATILIMI

e Ailede bulunan bireylerle ilgili farkli ve ayn1 olan 6zellikler hakkinda ¢ocuklartyla sohbet etmeleri iste-

nir.

DEGERLENDIRME
Daha 6nce hig fil gordiiniiz mii ?
Anne fil yavrusunu kaybettigini anlayinca onu nerede aramistir?
En ¢ok hangi yolda yiiriirken zorlandiniz?
Ayak izleri olmasayd1 bebek fil annesini bulabilir miydi?

UYARLAMA



SANA NE SOYLEDIM?

Etkinlik Cesidi: Oyun ve Fen Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay): .........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELIiSiM
Kazamm1:Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yone-
lik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar
Kazanim 5: Nesne ya da varhiklar1 gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adin1 soyler.
DiL GELIiSiMi
Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu
ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizin1 ayarlar. Konusurken/sarki sylerken sesinin siddetini ayarlar.
Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
SOSYAL GELISIM
Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.
Gostergeleri: Yetigkin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar. Basladig1 isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba goste-
rir.
OGRENME SURECT
Cocuklara “Kulaktan Kulaga” oyununu oynayacaklari sdylenir. Oyunun kurallar1 anlatilirken, 6zellikle ayni
climle degil birbirinden farkli ciimleler kullanilmasi gerektigi vurgusu yapilir. Cocuklardan birinin kulagina bir
climle s6ylenir. Ciimle degismeden kulaktan kulaga sdylenmesi istenir. En sondaki ¢ocuk climleyi yiiksek sesle
sOyler. Ciimle degismemisse ve ilk sdylenen ile ayni ise oyun basariyla tamamlanmis sayilir. Climleyi dogru
olarak s6yleyen gocuk en basa geger. Degismis ise geriye dogru her ¢ocuk ciimleyi tekrar soyler.
Ogretmen elinde bir torba ile sinifa girer. Torbanin i¢inde dnceden hazirlanmis farkli biiyiikliik ve malzemedeki
bardaklardan ikiser tane bulunur. Orn; cam uzun bardak, plastik kisa bardak, bakir kisa bardak, cam kisa bardak
vs. torbay1 agmadan dnce ¢ocuklarda merak uyandirmak i¢in tiim ¢ocuklar1 ortak gorebilecekleri bir alana alir.
Torbadan ne ¢ikabilecegi ile ilgili tahminde bulunmalarini ister. Biraz sohbet ettikten sonra torbanin i¢inden
cikan bardaklar ¢ocuklarin gorebilecegi bir masaya yan yana konulur. Ogretmen elinde bulunan minik pinpon
topunu bardaklarin igine sirayla atarak ¢ikan seslerin ayni mu1 farkli m1 oldugu iizerine ¢ocuklarla konusur.
Deney cocuklarin ilgisine goére devam eder. Deneyden yola g¢ikarak ¢evremizdeki nesnelerden ayni olanlar ve
farkli olanlar {izerinden ¢ocuklarin 6rnekler vermelerini ister.
MATERYALLER

e Torba, farkli bardaklar, pinpon topu
SOZCUKLER

e Kulak, ses
KAVRAMLAR

o 7Zat: Ayni -Farkli
AILE KATILIMI

e Ailelerden evde ¢ocuklari ile “Kulaktan Kulaga” oyunu oynamalar1 istenebilir.
DEGERLENDIRME

Oyunumuzun ad1 neydi?

Oyunu oynarken zorlandiniz mi?

Kulaklarimiz ne ise yarar?

Duymaktan hoslandiginiz ses hangisi?

Duymay1 hi¢ istemediginiz ses ne?
UYARLAMA







Tarih : 05/01/2022
Yas Grubu (Ay) :.........
Ogretmen Ad1 OO UPRUPRON

Giine Baslama Zamani

Ovun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Elbiselerim” isimli okuma yazmaya hazirlik, sanat ve miizik etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalt1 Temizlik

Etkinlik Zaman
“Dans Eden Uziimler” isimli fen ve Tiirkce etkinligi

Oyun Zamani
Osgrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







ELBISLERIM

Etkinlik Cesidi: Okuma Yazmaya Hazirlik, Sanat ve Miizik Etkinligi(Biitiinlestirilmis Kii¢iik Grup Ve Bireysel
Etkinlik)

Yas Grubu (Ay): ............ .

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELiSiM

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu sdyler.

DIL GELISIMI

Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sark: sdylerken sesinin tonunu
ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin h Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular
sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM

Kazamim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alisilmisin disinda kullanr.
Ozgiin 6zellikler tastyan liriinler olusturur.

MOTOR GELISIM

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Degisik malze-
meler kullanarak resim yapar

OGRENME SURECI

Cocuklara eski ve yeni esyalara ait resimler gosterilir. Aralarindaki farklarin neler oldugu sorulur. Eski ne de-
mek, yeni ne demek? Aralarindaki farklarin ne olabilecegi hakkinda sohbet baglatilir. “Bir egyanin eski yada
yeni oldugunu nasil anlariz?” diye sorulur. Cocuklarin cevaplar1 dinlenir. Cocuklar iki gruba ayrilir. Her iki
grupta birer masaya geger. Bir grup eski esyalara ait resimleri, diger grup yeni esyalara ait resimleri bulup ayirir-
lar. Ayrilan resimleri kendi masalarina gotiirerek, fon karton iizerine yapistirirlar. Ardindan iki fon kartondan
tim sinifin gorebilecegi yerlere asilarak resimlerin dogru, yanlhs yerlerde olup olmadigi lizerinde konusulur.
Yanlis yapistirilan resimler ¢ocuklarla birlikte diizeltilir. Ardindan 68retmen ¢ocuklara masalara oturmalarini
soyler. Cocuklara {izerinde elbise resminin oldugu boyama sayfasi dagitilir. Ogretmen ¢ocuklara sdyle seslenir.
Cocuklar bir terzi oldugunuzu diisiinmenizi istiyorum. Yeni bir elbise dikiyorsunuz. Oyle bir elbise dikiyorsunuz
ki daha 6nce hig sizin diktiginiz bir elbiseden diken olmamis. Simdi masadaki malzemeleri kullanarak yeni bir
elbise tasarlamamzi istiyorum “denir. Masaya cesitli artik kumaslar, pastel boyalar, krepon kagitlari, el isi kagit-
lar1, renkli simler, pullar vb artik malzemeler yerlestirilir. Cocuklar bu malzemeleri kullanarak yeni bir elbise
tasarlarlar.

Etkinlik sonunda smif toparlanir. Ogretmen “Elbiselerim” adli sarkiy1 birka¢ kez sdyler. Ardindan ¢ocuklara
tekrar ettirilir.

Elbiselerim

Hep saridir elbiselerim Hep beyazdir elbiselerim

Ben bu rengi pek ¢ok severim Ben bu rengi pek ¢ok severim
Sonbahari cicim ¢ok sevdigim i¢in Kis babayi cicim ¢ok sevdigim igin
Hep saridir elbiselerim Hep beyazdir elbiselerim
MATERYALLER

. ® _ Artik kumagslar, pastel boyalar, krepon kagitlari, el isi kagitlari, renkli simler, pullar, makas, yapistirici
SOZCUKLER
o Elbise, terzi
KAVRAMLAR
e Zat: Eski-Yeni
. * Sayl/Sayma
AILE KATILIMI
°o -
DEGERLENDIRME
Eskiyen esyalarinizi ne yapiyorsunuz?
En sevdiginiz kiyafeti hangisi?
Terziler hangi isleri yaparlar?
Sokiilen kiyafetlerinizi evde nasil tamir edebilirsiniz?

UYARLAMA



DANS EDEN UZUMLER

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve Fen Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay): ............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELIiSiM
Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yone-
lik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olayi ayrintilariyla aciklar.
Kazamim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini soyler.
DiL GELiSiMi
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu
ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konugurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar.
Kazamim 3. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri: Diiz ciimle kurar. Olumsuz ciimle kurar. Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.
Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Sohbete katilir.
OGRENME SURECI
Ogretmen ¢ocuklar1 U diizeninde oturmalarini saglar. Sinifin tam ortasina bir sovale ve boyalar getirir. Sovale
iizerine biiyiik beyaz mukavva yerlestirir. Ardindan gretmen sayfanin tam ortasina bir nesne ¢izer. Her cocugua
istek siralarina gore resmin yanina alarak, bir tek nesne gizmeleri i¢in rehberlik eder. Herkes birbirinin ¢izdigini
takip eder ve her kalkan ¢ocuk resme bir sey daha ekler. En son resim bittigini diisiindiiklerinde ortaya ¢ikan
resim tizerinden ¢ocuklarla hikaye olusturulur ve 6gretmen tarafindan bir kagida yazilir. En son tamami okunur
ve bir de isim konulur.
Uziimiin tad1 baska.
Yesili siyahi da.
Uziim {iziim,
Neredesin iki géziim?”
Tekerlemesi 6gretmen tarafindan sdylenir, gocuklarla birkag kez tekrar edilir. “Dans Eden Uziimler” isimli de-
neyin yapilacag1 agiklanir. Bos su bardaginin igine yaridan biraz fazla maden suyu ile doldurulur. I¢ine kuru
iiziimler atilir. Uziim tanelerinin hareketleri gézlemlenir. Uziimlerin neden hareket ettigi sorulur. Cocuklarin
fikirleri alindiktan sonra, {iziim tanelerinin etrafinda gaz kabarciklarimin olustugunu, bu gaz kabarciklari sayesin-
de iiziim tanelerinin hareket ettigi agiklanir. Etkinligin ardindan “Uziim” siiri 6nce dgretmen tarafindan birkag
kere tekrar edilir. Ardindan ¢ocuklarinda katilmasi istenir.
MATERYALLER

e  Su bardagi, Maden suyu, Kuru {iziim, beyaz mukavva, boya kalemleri, sovale
SOZCUKLER

e Kabarcik, Gaz
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI

e Ailelerden ¢ocuklari ile birlikte evde “Dans Eden Uziimler ” deneyini yapmalari ve yapim asamasinda

fotograf ¢ekerek sinifa paylasim igin gondermeleri istenir. Deneyin yapilist not seklinde 6gretmen tara-
findan velilere ulastirilir.

DEGERLENDIRME

Deneyde hangi malzemeleri kullandik?

Uziim taneleri neden hareket etti?

Deney hosunuza gitti mi?

En ¢ok deneyde hosunuza giden neydi?

Resimde sira gelseydi baska ne ¢izmek isterdiniz?

Eger degistirmek isteseydiniz hikdyenin adi ne olsun isterdiniz?
UYARLAMA




Tarih : 06/01/2022
Yas Grubu (Ay) :.........
Ogretmen Ad1 PP RPRRPPRIO

Giine Baslama Zamani

Ovun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Pipetle Boyama isimli fen, miizik ve sanat ve oyun etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalt1 Temizlik

Etkinlik Zaman
“Heykeltiras” isimli drama ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani
Osgrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







PIiPETLE BOYAMA

Etkinlik Cesidi: Fen, Miizik ve Sanat ve Oyun Etkinligi (Bireysel ve Biitiinlestirilmis Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELIiSiM

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 5. Nesne ya da varhklar: gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin rengini sdyler. Nesne/varligin seklini sdyler. Nesne/varligin biiytikliiglinii sdyler.
MOTOR GELISiM

Kazanim 4. Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

DiL GELiSIiMi

Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir.

OGRENME SURECT

Cocuklar ¢alisma masalarina alinir. Cocuklar resim kagidina sulu boya damlatirlar. Damlatilan boyay1 pipetle
iifleyerek kagit lizerinde desen olusturmalar: istenir. Caligma sonunda ortaya ¢ikan desenler hakkinda sohbet
baslatilir. Hangi renk boya kullandiklari, sekillerin neye benzedigi, biiyiikliikleri hakkinda konusulur. Ardindan
renk deneyine gegilir. Seffaf pet bardaklara konulmus farkli renkte sulu boyalar getirir. (ana renkler) Daha sonra
¢ocuklarla renklerin 6zellikleri ve g¢evrelerinde gordiikleri nesnelerin renkleri iizerine sohbet edilir. Ardindan
renklerin karistirlldiginda ne oldugu, hangi renkleri karistirirsak nasil bir ton ¢ikacagi ile ilgili cocuklarda merak
uyandirarak fikirleri alimr. Ogretmen 6zellikle turuncu rengin birlesimi igin kirmizi ve sar1 renklerinin karigimi
iizerinde vurgu yapar. Sonucu gordiikten sonra ¢ocuklart 5-6 kisilik gruplara ayirir. Her masaya biiylik kagitlar-
dan verir. Masalara da 6nceden hazirlanmis kirmizi ve sar1 renkte parmak boyalarini minik kaplarda koyar. Co-
cuklara tiim boyalar1 bitene kadar grupca kagitlarinda bu iki rengi kullanarak serbest parmak boyasi ¢aligmasi
yapmalarini ister. Tiim gruplar bitirdiginden ortaya ¢ikan renk iizerinde konusulur. Cocuklar bu ¢aligmay yapar-
ken dijital ortamda veya tercihe gore dgretmenin kendi sesiyle cocuklara “Ben bir kiiciik ressamim” sarkisi dinle-
tilip, sdylenir.

Ben bir Kkiiciik ressamim

Pembe sar1 boyarim
Yesil yesil ormanlar
Mavi mavi denizler
Turuncudur portakal

Fir¢a kalem ve kagit

Olmazsa resim olmaz
Renklerle oynamaktan
Higbir ¢ocuk sikilmaz

En sevdigim renklerse
Kirmiziyla beyazdir
Ay yildizli bayragim
Kirmiziyla beyazdir

Gokte sar1 giines var
Etkinligin ardindan ¢ocuklardan ayaga kalkmalar: istenir. Gazete kagitlarindan seritler hazirlanir. Cocuklarin
arkalarma kuyruk seklinde takilir. Her ¢ocugun arkasina kuyruk takildiktan sonra “Bagla” yonergesi verilerek
herkesin kosmasi ve bagkalarinin kuyruklarini kapip kendine takmast istenir. Bu arada ¢ocuklarin kendi kuyruk-
larin1 kaptirmamaya ¢aligsmasi gerekmektedir. Bir siire gocuklar kuyruk kapmak i¢in kosusturduktan sonra oyun
durdurulur ve kimlerde kuyruk yok, kimlerde kag¢ tane kuyruk var, sayilir. Hi¢ kuyrugu olmayan ¢ocuklar oyun-
dan ¢ikar. Oyun bu sekilde az ¢ocuk kalana kadar devam eder.
MATERYALLER

e Sulu boya, parmak boyasi, pipet, fir¢a, resim kagidi, gazete kagidi, pet bardaklar
SOZCUKLER

e Damlatma, ressam
KAVRAMLAR

e Renk: Turuncu
AILE KATILIMI

° -
DEGERLENDIRME

Hangi rengi 6grendik?

Hangi renkleri karistirinca turuncu rengi bulduk?
UYARLAMA



HEYKELTRAS

Etkinlik Cesidi: Drama ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi( Bireysel ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELIiSiM

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamim 7: Nesne ya da varhiklar: ozelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri: Nesne/ varliklari rengine gore gruplar.

MOTOR GELISiM

Kazamim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri toplar. Malzemeleri yapistirir. Kalem kontroliinii saglar.
DiL GELiSiMi

Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir.
OGRENME SURECI
Ogretmen ¢ocuklardan ikiserli es olmalarm ister. Cocuklardan birisi heykel tiras, birisi kil olur. Cocuklarm
kendilerinin belirlemesi i¢in 6gretmen rehberlik eder. Ogretmen ¢ocuklara “Cocuklar simdi heykeltiraslara ¢ok
is diisiiyor. Elinizin altinda bir kil var. Bu killer hemen yere yatsin. Siz sekil vermeden 6nce bu killeri bir giizel
yogurmalisiniz.” der ve ¢ocuklarin yonergeye uygun arkadaslar iizerinde yogurma taklidi yapmalarina rehberlik
edilir. Bu sirada “ayaklarini da yogurun, ellerini de, biraz da el parmaklarini yogurun” gibi yonergeler verilebilir.
Heykeltiraslar killerini bir giizel yogururlar. Daha sonra heykel tiraglardan kile sekil vermelerini ve hayallerin-
deki sekli yapmalari istenir. Bu asamada zorlanan ¢ocuklara 6gretmen sozel ipuclariyla rehberlik edebilir. En
sonunda tiim heykeltiraglar
Ogretmen 6nceden sinifin farkli yerlerine, cocuklarin bulabilecegi sekilde siyah beyaz resimlerin oldugu kartlar
saklar. Bu kartlarda turuncu nesneler agirlikta sade ve anlagilir nesne resimleri olmalidir. Cocuklara bu kartlar-
dan bir drnegini gosterir ve “Cocuklar size baslayin dedigimde, sinifin farkli yerlerine saklanmis olan kartlari
bulup bana getirmenizi istiyorum” der. Ogretmenin ydnergesiyle kartlar cocuklar tarafindan bulunur ve toplanir.
Ardindan bulunan kartlardaki nesnelerin ne oldugu ve eger renklendirmemiz gerekseydi hangi renk olabilecekle-
ri izerinde sohbet edilerek ¢ocuklarin fikirleri alinir. Turuncu olmali dedikleri kartlar bir fon kartona yapistirila-
rak pano olusturulur. Ardindan ¢ocuklar masalara alinir. Boya kalemleri ve ¢alisma sayfalar1 verilir. ”Sulu boya
fircasindan bir siirii turuncu renk boya damliyor. Boyanmamus damlalari da biz turuncu renge boyayalim.”
yonergesi okunarak ¢ocuklarin yonerge dogrultusunda ¢aligmalar istenir.
MATERYALLER

e  Nesne kartlari, fon karton, yapistirict, boya kalemleri, ¢alisma sayfalar
SOZCUKLER

e Heykel, heykeltiras, kil
KAVRAMLAR

e Renk: Turuncu
AILE KATILIMI

e Ailelerden evde gocuklariyla birlikte turuncu rengi ile ilgili bir siir yazmalar1 ve paylasim igin ertesi

giin okula gondermeleri istenir.

DEGERLENDIRME
Kil hamuru oldugunda ne hissettin?
Bu oyunu daha dnce oynadin mi1 ?
Gergekten bir hamur olsaydin ne olmak isterdin?
Bugiin okula gelirken turuncu renkte hangi nesneyi gérdiin?
Renkleri 6grenmek neden dnemli?
UYARLAMA



Tarih : 07/01/2022
Yas Grubu (Ay) :..........
Ogretmen Ad1 PR PPI

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Tasarruf Yapryorum” isimli Tiirkge, sanat, ve miizik etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zaman
“Ayakkabi Pazar1” isimli oyun ve matematik etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







TASARRUF YAPIYORUM
Etkinlik Cesidi: Tirkge, Sanat ve Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmig Biiyiikk Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay): ............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELIiSiM
Kazanim 5: Nesne ya da varhiklar1 gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin kullanim amaglarini sdyler.
Kazanim 7: Nesne ya da varhiklari 6zelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri: Nesne/ varliklar1 kullanim amaglarina goére gruplar.
DiL GELiSIiMi
Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu
ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizint ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.
MOTOR GELISiM
Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIiM
Kazanim 10: Sorumluluklarim yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Sorumluluk-
lar yerine getirilmediginde olast sonuglari sdyler.
OGRENME SURECT
Ogretmen bir giin dnceden ailelerden enerji kaynaklar ile ilgili resim, afis, gazete veya dergilerden bulduklari
resimleri sinifa géndermelerini ister. Sabah 6grenciler sinifa geldiginde, sinifin tavanindan sarkan biiyiik ampul,
televizyon, bilgisayar/tablet, damlayan musluk gorselleriyle karsilagirlar. Ardindan ¢ocuklarin 6gretmeni rahat
gorebilecekleri cember diizeninde oturmalari saglanir. Cocuklarla yapilan sohbette sinifta ilgilerini ¢eken resim-
lerden ve bu resimlerin bizlere neyi anlattigindan bahsedilir. Ogretmen bu haftanin iilkemizde ‘Enerji tasarrufu
haftas1’ olarak kutlandigini belirtir. Konuyla alakali kisa bir sohbet edilir ve gocuklara bu konuyla alakali neler
bildikleri sorulur.
“Tasarruf nedir? Enerji nedir?” sorular1 iizerine ¢ocuklarla birlikte sohbet edilir. Giinliik yasamdan 6rnek verme-
leri saglanir. Yagmur tekerlemesi birka¢ defa tekrar edilerek sdylenir. Konuyla ilgili bilmecelerden sorulur.
“Tasarruf giizel sey”” adl1 hikaye, hikaye kart1 teknigi ile anlatilir.
Yagmur
Gilimbiir giimbiir glimbiirdiiyor, sanki gogii deliyor.
Arkasindan bir yagmur sakir sakir sakirdiyor.
Tik tik cama vuruyor, a¢ bakalim ne diyor?

-Enerjisi ¢ok giiglidiir yagmur bulutlarini o tasir (riizgér)

-Gokyiiziinde bulunur dogayi 1sitir ( giines)

-Lamba degil aydinlatir dogum giiniinde yasini hatirlatir (mum)

Tasarruf Giizel Sey

Pinar heniiz 5 yasinda minik bir kizdi. Giinesli, mis gibi kokan bir havada disar1 ¢ikip, hava almak istedi. Evleri-
nin bahg¢esinden ¢ikt1 ve dere kenarina dogru epey bir yol aldi. Cigekleri koklarken, kelebekleri izlerken bir de
bakti suyun yanina kadar gelmisti. Birden evden uzaklastigini fark edince “Annem beni merak edebilir. Haber de
vermedim. Ama hemen suracikta dinlenip geri gidersem, ¢ok meraklandirmadan evde olurum” dedi. Akan su-
yun kenarinda otururken suyun i¢inde birden beyaz bir balik gordii. Balik sigraya si¢raya Pinar’in yanina kadar
geldi. Bir ses ““ ah ah “ dedi. Pinar sagirmisti, bu da neydi! Etrafta kendisinden bagka kimse yoktu. Etrafta biri mi
var diye bakinirken, beyaz balik hemen konusmaya basladi. “ Ah ah Pimar. Su akan su ne kadar da giizel degil
mi. Daglarin i¢inden gelen su bol bol akiyor. Durdurmak miimkiin degil. Fakat cesmelerden akan su boyle mi ?
Insanlar hig dikkat etmeden gereksiz yere akitip suya yazik ediyorlar. Cok iiziiliiyorum ¢ok” dedi. Pinar, beyaz
balig1 dinlerken bir yandan da baligin kendisiyle nasil konustugunu merak ediyordu ve saskinlik igindeydi. Pinar
once saskinlikla ”Sen bir baliksin nasil konusuyorsun?” dedi. Beyaz balik cevap verdi. “Sana derdimi anlatiyo-
rum. Sen beni anlayabilirsin. Ben ufak bir baligim ama sanirim sen bu dogay1 seven bir kiz olarak, ¢evrendekile-
ri bu konuda uyarabilirsin. Senden bu konuda yardim istiyorum.” dedi. Pinar “ Ama ben ne yapabilirim ki, ben
heniiz kiigiik bir kizzm beni kim dinler* derken beyaz balik s6ze bagladi. “ Bence 6nce ailenden baglayarak kul-
lanilmayan elektrik lambalarinin, evlerde izlediginiz televizyonun ve kullandiginiz suyun ihtiyag¢ olmayan za-
manlarda kapali olmast igin siirekli uyarmalisin. Sonra da ¢evrendeki tiim insanlara anlatirsin. Insanlar béyle
ihtiyaglart olmadig1 zamanlara kullanmaya devam ederlerse ilerde musluklarindan su akmayacak, elektrikle
caligan aletlerin higbirisi agilmayacak” dedi. Pinar beyaz baligin bu sdylediklerinden ¢ok etkilendi. Ya 1giklar
olmazsa aksamlar1 nasil yemek yerlerdi. Veya su olmazsa nasil banyo yapip temizlenebilirdi. En kotiisii de eger
diinyada su biterse nasil su i¢erlerdi. Pinar beyaz baliga soyledikleri i¢in ¢ok tesekkiir ederek oradan hizla uzak-



last1 ve dogru evinin yolunu tuttu. Hic ummadig1 bir arkadas ona neler 6gretmisti neler. Eve gittiginde yasadig1
olay1 ve duydugu endiseyi hemen ailesiyle paylasti. Ailesi 6nce bir balikla konustugu icin Pinar’a karsi alayct
davransalar da konuya hak verdiler. Bu konuda daha dikkatli olabileceklerini séyleyerek pinarin igini ferahlatti-
lar. O giinden sonra eger ihtiyaglari yoksa musluklar ve lambalar asla bosa kullanilmadi. Ama evde bir unutan
olursa, pinar hemen ne yapilmasi gerektigini hatirlatiyordu. Pinar icin, dogaya yardimcet olmak diinyanin en
giizel duygusuydu. Ve sanirim tiim ¢ocuklar dogay1 mutlu etmek ister”

- Kullandigimiz egyalardan hangileri enerji ile ¢alistyor?

- Cocuklar neler yaparsak enerji kullanimina dikkat etmis oluruz?

- Peki, siz Pinar’in yerinde olsaydiniz ne yapardiniz?

- Insanlar i¢in enerji neden 6nemli olabilir?

- Hayatimizda elektrik ve su olmasaydi nasil bir yasantimiz olurdu?
Sorularin cevaplar1 alinarak ¢ocuklarla giinliik yasamda karsilarina ¢ikan enerji kullanimi {izerinde konusulur.
Ogretmen “Ne dersiniz ¢ocuklar bizlerde Pinar gibi bu konuda gérevli ¢ocuklar olalim mi? Ilk 6nce kendimiz
bu enerji kaynaklarimi kullanirken ¢ok dikkat etmeliyiz. Ayrica baskalarii gereksiz yere kullanilan esyalar ko-
nusunda uyarmak da bizim gérevimi olmali. Simdi sizlerle birer hatirlatan taci yapalim. Bugiin okulda ve evde
bu tag ile dolasin ve ¢evrenizde gordiigiiniiz yanlis ve fazla kullanilan esyalar1 kapatmak ve insanlar1 uyarmak ve
hatirlatmakla gérevli olun.” diyerek ¢ocuklar1 masalara alir. Cocuklara makas yapistirici ve 6nceden hazirlanmig
tag kaliplarin1 ¢ocuklara dagitir. Ampul ve tag resimlerini kesip yapistirarak olusturulan taglar ¢ocuklara takilir.
Giiniin gorevlisi olduklari tekrar hatirlatilir. Taglarini takan ¢ocuklarla ‘Enerji’ isimli sarki dnce 6gretmen tara-
findan daha sonra ¢ocuklarla birlikte sdylenir. Istege gre tiim hafta, her giine bir gérevli secilip taci takilarak
hatirlatici olmalari saglanabilir.
Enerji
Arkadag bosa harcama enerjini
Sonra biter kalirsin
Herkesten geri
Sondiirelim bosa yanan lambay1
Bugiinden diigiinelim yarini.
MATERYALLER

e Hikaye kart1

e Fon karton

e Makas

e Yapistirici
SOZCUKLER

e  Enerji, tasarruf
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI

e Evde bulunan bozuk oyuncaklar: ailece birlikte onarmalar1 ve tamir ederken ¢ocuklartyla neden bunu

yaptiklariyla ilgili sohbet etmeleri istenir.

DEGERLENDIRME

Sizce enerjiyi tasarruflu kullanmak i¢in neler yapmak gerekir?

Sizlerin enerji ile ¢alisan oyuncaklari varsa nasil kullantyorsunuz?

Taglar1 nasil hazirladik?

Tag yerine bagka nasil bir hatirlatict hazirlayabilirdik?

Hikayede en ¢ok neyden etkilendiniz?

Tasarruf yapmak neden 6nemli?
UYARLAMA



AYAKKABI PAZARI

Etkinlik Cesidi: Oyun ve Matematik etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELIiSiM

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.
Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu soyler.

MOTOR GELIiSiM

Kazamim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.

OZBAKIM BECERILERI

Kazamim 2: Giyinme ile ilgili isleri yapar.

Gostergeleri: Ayakkabi bagciklarini ¢ozer. Ayakkabi bagciklarini baglar.

OGRENME SURECI

Cocuklar halinin {izerinde toplanirlar. Ogretmen cocuklara oyunu anlatir. “cocuklar simdi ¢ember oluyoruz ve
haliya oturuyoruz. Herkes ayagindaki ayakkabisini ¢ikartip halinin ortasina koysun.” der. Cikartilan ayakkabiyla
halinin ortasinda karistirilarak iist iiste y181lir. Cocuklardan goniillii segilir. Ogretmen miizik sesini agtig1 anda,
secilen cocuk miizik durana karmagik ayakkabi yigin1 arasindan ¢ift olusturmaya alisir. Ciftini buldugu ayakka-
bilar1 sinifin farkli bir yerine dizer. Siire bitiminde ¢ocuk durur ve sinif¢a kag tane ayakkabi buldugu sayilir. Teki
bulunmayan ayakkabilar tekrar halinin orta kismina birakilir. Farkli cocuklarla istekleri iizerine oyuna devam
edilir. Ogretmen cocuklar toparlandiktan sonra 6gretmen “simdi herkes dikkatli bir sekilde dinlesin. 1°den basla-
yacagiz saymaya. Sira hangi sayiya gelirse o say1 kadar ellerimizi sak sak yapacagiz.” diyerek ¢cocuklarin ritmik
saymaya viicut hareketleriyle katilmalarini saglar. Dizlere vurma, ayaklari rap rap yapma gibi hareketlerle de
degistirilerek oynanabilir.

MATERYALLER

e  Ayakkabi

e Miizik

e  Sayi eslestirme kartlar
SOZCUKLER

o -
KAVRAMLAR

e Miktar: Tek-Cift

e Sayi/Sayma
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Daha dnce hig say1 saydiniz m1?
Bu oyunu bagka nasil oynayabiliriz?
Oyun etkinligi hosunuza gitti mi?
Siire igerisinde ayakkabilar1 bulamaya ¢alisirken ne hissettin?
UYARLAMA






Tarih : 10/01/2022
Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Ad1 e,

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Tren Gelir Hos Gelir “isimli Tiirk¢e, sanat ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zaman
“Git Giile Giile, Gel Giile Giile” isimli miizik ve drama etkinligi

Ovyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







TREN GELIR HOS GELIR

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi( Biitiinlestirilmis, Bireysel ve Kiigiik Grup
Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELIiSiM

Kazanim 5: Nesne ya da varhiklar1 gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini sdyler

DiL GELiSIiMi

Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu
ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konugurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar.
Kazamim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

MOTOR GELISiM

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Degisik malze-
meler kullanarak resim yapar.

OGRENME SURECH

Cocuklara tasitlara ait gorseller gosterilir. Tasitlarin isimleri, nerede hareket ettikleri, tagitlar1 kullanan kisilere ne
ad verildigi hakkinda sohbet baglatilir. Masa tlizerine tasit resimleri yerlestirilir. Cocuklar sayilar1 esit {i¢ gruba
ayrilir. Her grup bir tasit grubunun ismini alir.(kara, hava, deniz) Cocuklar resimleri inceler kendi gruplarina
ait resimleri bularak diger resimlerin iginden ayirarak minik albiimler olustururlar. Albiimler olusturulduktan
sonra fen merkezine konulur. Ardindan “ Cuf cuf Tren ” isimli siir sGylenir.

Cuf cuf Tren
Cuf cuf tren, Cuf ¢uf giderim,
Var m1 binen? Cocuklara giilerim,
Varsa binen, Vagonlarim sira sira
Gelsin hemen. Sen de katil vagonlara (A. SIVASLIOGLU)
MATERYALLER
o Elisi kagidi
e Makas

e Yapistirict

o Tasitlara ait gorseller
SOZCUKLER

e Tagit, tren
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI

e  Gazete ve dergilerden tasit resimleri bulup okula géndermeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Tasit ne demektir?
Tren nerde gider?
Treni kullanan kisilere ne ad verilir?
Hig trene bindin mi?
UYARLAMA



GiT GULE GULE, GEL GULE GULE

Etkinlik Cesidi: Miizik ve Drama Etkinligi (Biitlinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIiM

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini soyler.

Kazamim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanmir. Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden soyler.
DiL GELiSIiMi

Kazamim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin kaynaginin ne oldugunu sdyler.

MOTOR GELISiM

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini kullanarak ritim ¢aligmasi yapar. Vurmali ¢algilart kullanarak ritim ¢aligmasi yapar.
Kazanim 4. Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer. Nesneleri ipe vb.
dizer.

OGRENME SURECT

Cocuklara tasit sesleri dinletilerek hangi tasita ait olduklari sorulur. Ardindan “Tagitlar” sarkisi 6gretmen tara-
findan birkag kez soylenir. Cocuklara boliim bolim tekrar edilir. Cocuklara ritim aletleri dagitilarak sarkiya ritim
tutmalar1 istenir.

Tasitlar

Diidiik ¢alar ince ince, yolcular binince Vapurlar suya dizilir , denizde siiziiliir
Gidiyor ¢ufu ¢ufu ¢uf, uzaklarda gozii Gidiyor dumanina bak, uzaklarda gozii

Git giile giile gel giile, ¢ok bekletme bizi. Git giile giile gel giile giile, ¢ok bekletme bizi.
Otomobil firlar birden, kalkarken yerinden Yolcular rahat ugakta, aldirma hi¢ korkma
Katiyor tozu dumana, uzaklarda gozii Gidiyor goge bakiyor, uzaklarda gozii

Git giile giile gel giile giile, cok bekletme bizi. Git giile giile gel giile giile, Cok bekletme biz

Etkinligin ardindan sinifta cocuklarin yardimi ile 6gretmen sinifi bir trafik alan1 haline getirir. Siyah bantlarla
seritler ve yollar belirlenir. Cocuklardan bir kag1 secilerek sari-kirmizi-yesil trafik lambasi, bir tanesi trafik polisi
birkag1 da araba olur. Ogretmen dnceden minik aksesuarlar hazirlar. Drama yapan cocuk ufak aksesuarlarla rolii-
nii oynar. Ogretmen trafik basladi1 deyince arabalar belirlenen yollarda hareket eder. Trafik 15181 ve polisi olan
cocuklar nerede miidahale edeceklerine kendileri karar vererek rollerine devam ederler. Trafik kurallarina uyma-
yan ¢ocugun yerine baska ¢cocuk gecer. Oyun bu sekilde devam eder.

MATERYALLER

o Ritim aletleri, farkl: tagit aksesuarlar1
SOZCUKLER

e Tasit, trafik
KAVRAMLAR

e Renk: Sari, Kirmizi, Yesil
AILE KATILIMI

e ‘Tagitlar’ sarkisinin evde tekrar edilmesi istenir.
DEGERLENDIRME
Sarkida hangi tasittan bahsediyordu?
Sark1 hosunuza gitti mi?
Sarkiyi ritim aletleri ile ¢alarken zorlandiniz m1?
Bu sarkiy1 sdyleme eglenceli miydi?
UYARLAMA



Tarih : 11/01/2022
Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Ad1 OO

Giine Baslama Zamani

Ovun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Sayilar Konusuyor” isimli Tiirkce, okuma yazmaya hazirlik ve sanat etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalt1 Temizlik

Etkinlik Zaman
“Ebe Ebe Gel Bize” isimli oyun ve sanat etkinligi

Oyun Zamani
Osgrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







SAYILAR KONUSUYOR

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Okuma Yazmaya Hazirlik ve Sanat Etkinligi( Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay): ............ .

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELIiSiM

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydig1 nesne-
lerin kag tane oldugunu soyler. Sira bildiren say1y1 sdyler.

DIiL GELiSiMi

Kazamim 3: S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: Diiz ciimle kurar. Olumsuz climle kurar. Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini
kullanir. Konusmay1 baslatir. Konusmay siirdiiriir. Konusmay1 sonlandirir. Sohbete katilir. Konugmak igin sira-
sin1 bekler. Duygu, diislince ve hayallerini soyler.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM

Kazamim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularim aciklar.

Gostergeleri: Baskalarinin duygularini sdyler. Baskalarinin duygularinin nedenlerini sdyler. Baskalarinin duy-
gularmin sonuglarini sdyler.

MOTOR GELISIiM

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

OGRENME SURECI .

“Sayilar konusuyor” isimli parmak oyunu hep birlikte sdylenir. Ogretmen “saskin 6rdek” hikayesini anlatir fakat
sonunu anlatmaz ve ¢ocuklarin fikirlerini alarak sonu tamamlanir.

Sayilar Konusuyor

Benim adim bir, hadi kolunu cevir ( Sol elin isaret parmagi gosterilir ve iki kol birbiri etrafinda cevrilir.)

Benim adim iki hadi el cirp bir iki ( Sol elin isaret ve orta parmag gosterilir ve iki kez el cirpilir.)

Benim adim ti¢ bu hareketi yapmak cok gii¢ ( Sol elin isaret, orta ve yiiziikk parmagi gosterilir. 1ki elin parmaklar
kenetlenir ve parmaklar hareket ettirilir.)

Benim adim dort bu en zor hareket (Iki el tist liste konur ve bagparmaklar oynatilir.)

Saskin Ordek

Anne 6rdek yavrularma yiizmeyi 68retiyormus. Dort yavrusunu da alarak gdle g6tiirmiis. Anne 6rdek onlara
nasil yiizeceklerini anlatmis. Sonra hep birlikte géle girip yiizmeye baslamislar. Anne 6rdek nde yavrular arka-
da yiiziyorlarmis. Anne Ordek bir stire sonra arkasina bakmis. En kiiciik 6rdek orada yokmus. Geri doniip onu
aramavya baslamis. Sonunda onu bulmus. Yavru érdek saskin bir halde g6l kenarina bakiyormus.(Oykii ¢ocuklara
tamamlatilir. Sizce Yavru 6rdek neden sasirmistir? Siz nelere sasirirsiniz

Cocuklar ¢alisma masalarma alinir. Ogretmen dért rakaminin yazili oldugu bir kartt cocuklara gostererek hangi
say1 oldugu sorgulamir. Cocuklarin cevaplarinin ardindan saymin dért oldugu aciklanir. Uzerinde biiyiik boy dort
rakaminin oldugu boyama sayfasi ¢ocuklara dagitilir. Cocuklardan diledikleri renkte parmak boyalarini kullana-
rak dort rakaminin boyanmamis boliimlerine parmak baskist yapmalart istenir.

MATERYALLER
e Parmak boyasi, Boyama sayfasi
SOZCUKLER

KAVRAM LAR
e Duygu: Saskin
e Sayi/Sayma
AILE KATILIMI
e  Evin her boliimiinden farkli malzemeleri bir sepete koymalar: ve masanin iizerinde bu nesneleri 4 erli
gruplara ayirmamalari sdylenir. Her gruplar1 ayirmada “1-2-3-4” diye {izerinde vurgu yaparak sayilmasi
istenir.
DEGERLENDIRME
Daha 6nce hic vavrularivla birlikte yiizen 6rdek gordiiniiz mi ?
Evde hic 6rdek beslediniz mi?
4 rakamini ¢izmek eglenceli miydi?
UYARLAMA



EBE EBE GEL BiZE

Etkinlik Cesidi: Oyun Ve Sanat Etkinligi (Biiylik Grup Ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay): ............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELIiSiM
Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir
DiL GELIiSiMi
Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sark: soylerken sesinin tonunu
ayarlar. Konugurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konugsurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSIiM
Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.
Gostergeleri: Yetigskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar. Basladig1 isi zamaninda bitirmek i¢in ¢caba goste-
rir.
MOTOR GELISIiM
Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.
Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Vurmali galgilart kullanarak ritim ¢alismasi yapar.
OGRENME SURECI
Ogretmen c¢ocuklart oyun alanina alir. Cocuklardan el ele tutusup halka olmalar istenir. Sayigmaca ile ebe segi-
lir. Ebe halkanin ortasinda yerini alir. Cocuklar hep birlikte sarki soylemeye baslarlar.
Ebe ebe gel bize
Uzaktan vur elimize
Eger vuramazsan
Ebesin ebe”
Sarkinin son satir1 bitince halkay1 genisletir ve el ¢irpmaya baslarlar. Ebe bu sirada oyuncularin ellerine vurmaya
calisir. Cocuklar ellerini kagirir, saklar orada el ¢irpalar. Ebe atik davranir kimin eline vurabilirse ebelikten kur-
tulur, oyun yeniden baglar.
MATERYALLER
e Makas, yapistirict
SOZCUKLER
o Ebe
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Oyunumuzun ad1 neydi?
Oyunumuzun kurallar1 neydi?
Oyunumuzda hangi sarkiy1 sdyledik?
Oyun oynarken hangi organimizla ritim tutuk?

Ebenin ne yapmasi gerekiyordu?
UYARLAMA




Tarih : 12/01/2022
Yas Grubu (Ay) :............
Ogretmen Ad1 PR PRUPRPRRN

Giine Baslama Zamani

Ovun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Suda Batan Nesneler” isimli Tiirkce, fen, matematik ve okuma yazmaya hazwrlik, drama etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalt1 Temizlik

Etkinlik Zaman

“Kurnaz Tilki Nerede?” isimli oyun, miizik ve sanat etkinligi

Oyun Zamani
Osgrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zaman

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







SUDA BATAN NESNELER

Etkinlik Cesidi: Turkce, Fen, Matematik ve Okuma Yazmaya Hazirlik, Drama Etkinligi (Biiyiik Grup ve Bireysel
Etkinlik)
Yas Grubu (Ay): ............ .
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELIiSiM
Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢ceken nesne/durum/olaya yone-
lik sorular sorar. Dikkatini ¢geken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
Kazamim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Gergek durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM
Kazamim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri aligilmigin disinda kullanar.
DiL GELIiSiMi
Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
OGRENME SURECI
Ogretmen “Sayilar Konusuyor” parmak oyununu oynatir.
Benim adim bir, haydi kolunu ¢evir! (Sol elin isaret parmag gosterilir ve iki kol birbiri etrafinda ¢evrilir.)
Benim adim iki, haydi el ¢irp bir, iki! (Sol elin igaret ve orta parmag gosterilir, iki kez el ¢irpilir.)
Benim adim g, bu hareketi yapmak ¢ok gii¢! (Sol elin isaret, orta ve yiiziik parmagi gosterilir; iki elin parmakla-
r1 kenetlenir ve parmaklar hareket ettirilir.)
Benim adim dort, bu en zor hareket! (Sol elin dort parmag: gosterilir, iki el tist liste konur ve bagparmaklar oyna-
tilir.) Iste dort! (Dort parmak gosterilir.)
Cocuklar fen merkezine alinir. Deney yapilacag soylenerek malzemeler tanitilir. Su dolu biiyiik boy legen ¢o-
cuklarin gorebilecegi bir yere konur. Cocuklarla suda nelerin yiizdiigii ve nelerin battigi ile ilgili sohbet baslati-
lir. Cocuklara bazi nesneler verilir. Cocuklarin sirayla gelip ellerindeki nesneleri suya birakmalart istenir ve tim
¢ocuklarin suya birakilan nesnelerin hangilerinin yiizdiigii hangilerinin battigini gérmeleri saglanir. Cocuklarin
siifta bulunan diger malzemeleri de suya birakarak hangilerinin yiiziip hangilerinin batacagini denemeleri iste-
nir.
Etkinligin ardindan bos pet sigeler 4°lii, 2°1i,3’lii sekilde haliya gruplar seklinde dizer. Cocuklardan 4’Iu olan
gruplar1 bulmalar1 istenir. Daha sonra pet sise gruplarinin sayilar1 ve dizilis sekilleri degistirilerek oyun tekrarla-
nir.
Etkinligin ardindan 6gretmen ¢ocuklara sinifin ortasina toplar ve rahat edebilecekleri sekilde uzanip yatmalarini
sOyler. Arkadan deniz dalgas1 fon sesi ile birlikte 6gretmen yonergeleri vermeye baslar. Gozlerini kapatan ¢o-
cuklar hayal ederler. “Herkes kendini denizde diislinsiin. Denizde 6nce yiiziiyorsunuz su ¢ok giizel. Bilyiik bii-
yiik dalgalar geliyor ve sizi yukari kaldirtyor, siz de bir yukari ¢ikiyor bir asagi iniyorsunuz. Arada denizin dibi-
ne dalip baliklar1 seviyorsunuz “eyvah o da ne anne balik yavrusunu sevdiginiz igin sizi kovaliyor. Cok hizli
ylizmelisiniz. Hizli... Hizli... Daha hizli... ¢ok yoruldunuz. Kumsala ¢iktiniz. Dalgalar 6nce sizin ayaklariniza
kadar geliyor daha sonra bacaklariniza geliyor. Dalga gittiginde viicudunuzda kum taneleri kaliyor. Ve son ola-
rak ¢ok biiyiik bir dalga geliyor size dogru yaklasiyor ve siz hizlica kalkip kagmaya ¢aligiyorsunuz gittikge yak-
lastyor yaklastyor... Eyvah kacamadiniz ve tamamen 1slandiniz simdi kalkip bir havlu almaya gidiyorsunuz “
der ve elini saklatir. Rahatlama ¢alismasi sona erer. Tiim ¢ocuklara olduklar: yerlerde birer resim kagidi ve renk-
li kalemler verilerek az evvel hayal ettikleri ne varsa ¢izmelerini ister.
MATERYALLER

. ® _ Legen, su, siinger, tas, oyuncak, pamuk, pet sise, resim kagids, renkli kalemler, fon miizik
SOZCUKLER

e  Yiizmek, batmak
KAVRAMLAR
o Miktar: Agir —Hafif

. ® Sayi/Sayma

AILE KATILIMI

[ ]
DEGERLENDIRME
Hangi deneyi yaptik?
Deneyde hangi malzemeleri kullandik?
Hangi malzemeler suda batt1?

Hangi malzemeler suda yiizdii?
UYARLAMA



KURNAZ TiLKi NEREDE?

Etkinlik Cesidi: Oyun, Miizik ve Sanat Etkinligi (Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay): ............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BILISSEL GELISIiM
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
MOTOR GELIiSiM
Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.
SOSYAL DUYGUSAL GELISiM
Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri aligilmigin disinda kullanir.
DiL GELIiSiMi
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler
OGRENME SURECT
Cocuklar oyun alanina almnir. El ele tutusup daire olurlar. Daha sonra gdzlerini kaparlar. Ogretmen halkanin
etrafinda dolasarak ¢ocuklardan birinin sirtina yavagca dokunur. Bu ¢cocuk ebe(tilki)se¢ilmistir. Segilen tilkiyi
kimse bilmez. Gozler acilir. Tilkinin kim oldugunu bulmak i¢in kurnaz tilki neredesin diye bagirirlar. Bu arada
yakalanmamak i¢in birbirinden uzaklagirlar. Birka¢ kez sorulduktan sonra tilki segilen ¢ocuk kurnaz tilki benim
diye bagirir ve bir arkadasini yakalamak {izere kogsmaya baglar. Yakalanan ¢ocuk oyundan ¢ikar. Oyuna basla-
madan &gretmen ¢ocuklara oyun sirasinda kosarken dikkatli olmalar1 konusunda onlar1 uyarir. Daha sonra “Kar-
ga lle Tilki  Sarkis1 6nce dgretmen tarafindan birkag kere tekrar edilir. Ardindan gocuklarinda katilmalari iste-
nir.
Karga fle Tilki
Bir giin bir hirsiz karga. Ha ha ha ha
Bir parga peynir ¢almig. Ha ha ha ha
Konmus bir dalda kalmis. Ha ha ha ha
Etrafi seyre dalmig. Ha ha ha ha

Oradan gecen bir tilki. Ha ha ha ha

Sen sesinle 6t demis. Ha ha ha ha

Hirsiz karga gak demis.
Etkinligin ardindan ¢ocuklara sulu boyalari, resim kagitlar1 ve biiyiiklii kiigiiklii resim kagitlart verilir. Resim kagit-
larinin iizerine gelisi giizel firca baskisi yapmalari istenir. Serbest ¢aligmanin ardindan fir¢a baskisi ile resim yap-
malari i¢in gocuklar yonlendirilir. Etkinlik bitiminde ¢ocuklardan yaptiklar1 resimleri anlatmalari istenir

MATERYALLER
e Firga, sulu boya, resim kagidi
SOZCUKLER
e Kurnaz
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
e Ailelerden ¢ocuklar ile birlikte firca baskisi yapmalari istenir.
DEGERLENDIRME
Bu oyunu oynamak eglenceli miydi?
Kurnaz Tilki oyununda sence en zor olan ne?
Kurnaz Tilki oyununu nasil oynadik?
Sarkida karga ile tilki ne yapmis?
Karga nasil ses ¢ikarmig?
UYARLAMA



Tarih : 13/01/2022
Yas Grubu (Ay) :............
Ogretmen Ad1 PR PRUPRPRRN

Giine Baslama Zamani

Ovun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Giines Isitir Bizi” isimli fen, sanat, drama ve Tiirkge etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zaman
“Saglhikh Beslenelim” isim/i miizik ve drama etkinligi

Oyun Zamani
Osgrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







GUNES ISITIR Bizi

Etkinlik Cesidi: Fen, Sanat, Drama ve Tiirkge etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel Ve Biiyiik Grup Etkinligi )
Yas Grubu (Ay): ............ .

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIiM

Kazanmim 1. Nesne /durum olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne /durum olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrin-
tilaryla agiklar.

Kazanim 17. Neden sonuc iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olast sonuglarini sdyler.

DiL GELiSIiMi
Kazanim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sézciiklerin anlamlarini sorar.
Sozciikleri hatirlar ve sozciiklerin anlamini sdyler. Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlara uygun olarak kullanir.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM
Kazamim 10. Sorumluluklarim yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Sorumluluklar yerine getirilmediginde olas1 sonuglar1 sdyler.
MOTOR GELISIM
Kazanim 4. Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir.  Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
OGRENME SURECIH
Ogretmen sinifin perdelerini kapatir. Cocuklara perdeler kapatilinca sinifin neden karanlik oldugu sorulur. Siifi
aydinlatmak igin neler yapilabilecegi sorulur. Ogretmen eline mum fener alir. Bunlar1 yakarak smifin aydinlanip
aydinlanmayacagi sorulur. Mum ve fener yakilarak simifin yeterince aydinlanmadigi gézlemlenir. Ardindan
perdeler agilir. Olusan degisiklik sorulur. Aydinlikta insanlarin neler yapabildigi, karanlikta neleri yapmaktan
zorlandiklari tizerinde sohbet baglatilir. “Karanlikta oynanan oyun biliyor musunuz g¢ocuklar ?” diye sorulur.
Cevaplar alinarak gélge oyunlarina vurgu yapilir. Oradan da “Hacivat ve Karagdz’ii tantyan var mi1 ¢ocuklar”
diye sorulur. Hacivat ve karagdziin ne yaptiklari, kimler olduklar ile ilgili kisa bir bilgilendirme yapilir. Ardin-
dan ¢ocuklara dijital ortamda 6nceden 6gretmen tarafindan hazirlanmig Karagéz-Hacivat oyunu izletilir. “Co-
cuklar ne dersiniz, bizde bu oyunu oynatabilir miyiz? Gordiigiliniiz gibi karanlik bir ortamda arkadan vuran bir
151k yardimryla oynanan bir oyun sahnesi. Bizde istersek bunu sinifimizda olusturabiliriz” der. Cocuklart masala-
ra alir. Hepsine Hacivat karagdz kaliplari olan kartonlar1 dagitir. Cocuklarin boyayip kesmeleri i¢in rehberlik
eder. Kesimi biten karakterlere ¢ubuklar takilarak ¢omak kukla yapimi saglanir. Yine simifin perdeleri kapali
tutularak 6gretmen tarafindan hazirlanan kukla sahnesinde ¢ocuklarin karakterlerini oynatmalar1 saglanir. Og-
retmen “Hareket zaman1” adli parmak oyununu birka¢ kez sdyler. Ardindan ¢ocuklara tekrar ettirir.
Hareket zamam
Oyle mutluyuz ki  (Giiliimsenir.)
Once eller vuralim bir iki ~ ( Alkislanir.)
Sonra parmaklar saklatalim bir iki ~ (Parmak saklatilir.)
Dizlere vuralim bir iki  (Dizlere vurulur.)
Ayaklari vuralm bir iki ~ (Ayaklar yere vurulur.)
Simdi ¢iglik atiyoruz bir iki  (Ciglik atilir.)
Hadi, bastan alalim
Eller parmaklar dizler ayaklar (Hareketler bastan tekrarlatilir.)
Hadi, simdi ¢1glik atiyoruz(Ciglik atilir.)
MATERYALLER

e  Mum, fener, ¢ubuk, makas, boya kalemleri, yapistirici, kukla sahnesi, Hacivat-Karagoz videosu
SOZCUKLER

e Hacivat, karagoz
KAVRAMLAR

e  Zat: Karanlik-Aydinlik
AILE KATILIMI

e  Karanlik ve aydinlik konusunda sohbet edilmesi istenir.
DEGERLENDIRME

Karanlik ve aydinlik arasinda nasil bir fark vardi?

Hacivat ve karag6z karakterlerini sevdiniz mi ?

Sahnede kuklanizi konustururken ne hissetiniz?

Karanlik ve aydinlig1 bilmek neden énemli ?
UYARLAMA




SAGLIKLI BESLENELIiM

Etkinlik Cesidi: Miizik ve Drama Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISiM
Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Bedenini kullanarak ritim calismasi yapar. Vurmali ¢algilart kullanarak ritim ¢aligmasi yapar.
Kazamm 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.
OZBAKIM BECERILERI
Kazanim 4: Yeterli ve dengeli beslenir.
Gostergeleri: Yiyecek ve icecekleri yeterli miktarda yer/iger. Ogiin zamanlarinda yemek yemeye ¢aba gosterir.
Saglig1 olumsuz etkileyen yiyecekleri ve icecekleri yemekten/igmekten kaginir. Yiyecekleri yerken saglik ve
gorgii kurallarina 6zen gosterir.
DiL GELiSIiMi
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
OGRENME SURECI
Cocuklarla saglikli beslenme ile ilgili sohbet edilir. Abur cubur yemenin sagliga olumsuz etkileri {izerine konu-
sulur. Cocuklara miizik merkezine giderek istedikleri ritim aletini almalar1 sdylenir “Abur cubur yemem” sarkisi
hareketleriyle birlikte sdylenir. Ardindan ritim aletleri ile sarki tekrar edilir. Sarkiy1 bireysel olarak sdylemek
isteyen cocuklara imkéan verilir.
Abur Cubur
Abur cubur, abur cubur,
Abur cubur yemem.
Bozulmaz, bozulmaz,
Bozulmaz midem.
Hep tikinip durmam,
Midemi yormam,
Bellidir 6gtiniim,
Hos geger gliniim.
Cocuklar daire olacak sekilde sirt iistii yatarlar. Her cocuk makarnadir ve pismeyi bekliyorlardir. Ogretmen
“Simdi sizi pigiriyorum” der ocagi acar gibi yapar. Cocuklar ayaklarini rap rap vurarak kaynamaya baslarlar.
Ara sira karistirmak i¢in yanlarina gidilip bir saga sola karistirilir.(Sopa gibi uzun bir oyuncakla)¢ocuklar bu
arada saga sola sallanirlar. Birkag kez daha kaynatilip ¢ocuklarm ilgi durumuna gore Karistirma tekrarlanir. Daha
sonra makarna siiziiliir. Cocuklar ayaklarim karinlarina gekerler. Salga, yag, peynir veya buna benzer soslar
hazirlanir. Cocuklara yavas yavas dokiiliir. Salgadan cam diye birbirlerine sariliyorlar. Sonra en eglenceli kismi
onlar1 yemek catal ve kasik oyuncaklart ile giizel pismis makarnalar burunlarindan kulaklarindan yenir gibi yapi-
lir. Makarnalarin bir kismi ayrilip komsuya yollanir.. Bir kismi kediye ve buzdolabima”
Cocuklarin ilgi diizeyine gore her biri canlandirilir.
MATERYALLER

e Ritim aletleri
SOZCUKLER

e Ritim, abur cubur
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME

Dramada hangi yemegi yaptik?

Drama etkinligi hosunuza gitti mi?

Kendinizi makarna gibi hissedebildiniz mi?

Saglikli beslenmek neden 6nemli?

Saglikli olan baska hangi yiyecekler var ?

Saglikli olan yiyeceklere 6rnekler verebilir misiniz?
UYARLAMA



Tarih : 14/01/2022
Yas Grubu (Ay) ............
Ogretmen Ad1 PPN PPR

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Nelere Kizarim? isimli Tiirk¢e ve drama, oyun etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zaman

“Kis Baba Gelmis” isimli miizik, oyun ve sanat etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







NELERE KIZARIM?

Etkinlik Cesidi: Tiirkge ve Drama, Oyun Etkinligi( Biitiinlestirilmis Bireysel Ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay): ............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELIiSiM
Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yone-
lik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
MOTOR GELISiM
Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Belli bir yiikseklikten atlar. Belli bir yiikseklige ziplar. Belli bir yiikseklige tirmanir.
DiL GELiSIiMi
Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar, Konusmay1 baslatir. Konugmayi siirdiiriir. Duygu, diisiince ve
hayallerini sdyler. Duygu ve diisiincelerinin nedenlerini sdyler.
Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIiM
Kazamim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularim aciklar.
Gostergeleri: Baskalarinin duygularini soyler. Bagkalarinin duygulariin nedenlerini sdyler. Baskalarinin duy-
gularinin sonuglarini sdyler.
OGRENME SURECT
Ogretmen ellerimiz isimli parmak oyununu birkag kez tekrar eder. Ardindan ¢ocuklarla birlikte sdylenir. Parmak
oyununun ardindan ¢ocuklara nelere kizarsimz? Diye sorulur. Insanlar hangi durumlarda kizarlar. Cocuklarin
cevaplar1 ardindan kukla teknigi ile kisa bir 6ykii anlatilir.
Ellerimiz
Iste ellerimiz (Iki el yan yana tutulur.)
Onlarla biz her seyi yapariz (Iki el yana dogru agilir.)
Hadi birlikte el ¢irpalim (El ¢irpilir.)
Eller havaya sap sap sap (Eller bagin iistiinde alkiglanir.)
Eller asagiya sap sap sap (Eller govde hizasinda alkiglanir.)
Eller bagin iistiinde kafamizi kagtyalim(Ellerle kafa kaginir.)
Eller goziimiizde gozlikk yapalim(Parmaklarla gozlik yapilir.)
Ellerimizi iist {iste koyup yastik yapalim (iki el iist iiste konur. )
Hadi 123456789 10 diye sayalim (ki elin parmaklar1 sayilir.)
Misil migil uyuyalim.(Eller yanaga gotiiriiliir uyuma taklidi yapilir.)
Ash Neden Kizd1?
Asli pencereden disariy1 seyrediyordu. Bahgelerinde bir¢ok ¢igcek ve meyve agaci vardi. Asagidan gelen seslerle
ayaga kalkt1. Bahgede iki gocuk gordii. Cocuklar yere egilmislerdi. Asli dikkatle bakinca ¢ocuklarin bahgedeki
cigekleri kopardiklarini gordii. Onlara ¢ok kizmisti. Pencereyi agip onlara seslendi. Sizce dykiimiiziin sonunda
neler olmustur? Kitap merkezinden bir kitap segilerek ve dykiiniin ismi sdylenmeden okunur dykii sonunda ¢o-
cuklardan 6ykiiye isim diisiinmelerini istenir. Cocuklar tarafindan sdylenen isimler kartlara yazilir. Kartlar bir
posete konularak bir kart gekilir. Segilen kartta ¢ikan isim dykiiniin ismi olarak belirlenir.
Ogretmen daha dnceden her iki yiiziinde de farkli duygu ifadeleri bulunan kartlar1 hazirlar. Cocuklarin tutabil-
mesi igin de birer gubuk takar. Arkali 6nlii hazirlanan bu kartlarda kizgin, mutlu, saskin duygu ifadeleri yer alir.
Cocuklar1 gember seklinde oturtarak birbirlerini gorebilmelerini saglar. Her ¢ocugun eline bir kart verir. “Cocuk-
lar1 simdi sizlere farkli durumlardan bahsedecegim. Size sdyledigim durumda olsaydiniz ne hissederdiniz? Bu
durumu diistinerek elinizdeki kartlardan uygun olan duygu ifadesini havaya kaldirin.” Diye soyler. Durum ciim-
leleri 6gretmen tarafindan gogaltilarak devam eder.

- Ayse’nin en sevdigi oyuncak bebegi kaybolmus!

- Yolda giderken birden posetlerini tagiyamayan bir teyze gordiiniiz yanina gidip yardim ettiniz!

- Odaniza girdiginizde bir de ne goresiniz. Pencereden igeri giren kus odanin i¢inde geziyor!
Ogretmen rastgele bir duygu durumunu ¢ocuklara kaldirarak gosterir. “Cocuklar hangi olay1 yasadiginizda béyle
hissettiniz” diyerek sorar. Cevaplar alinir. Cocuklarin kendini ifade etmeleri saglanir. Farkli ¢ocuklara s6z hakki
verilerek ilgilerin gore drama galismasina devam edilir.




Bu oyun igin ¢ocuklar1 bahgeye ¢ikarmak daha uygun olacaktir. Oncelikle sayisma tekerlemesi sdylenerek ¢o-
cuklar i¢inden bir ebe segilir.
Bir iki
Kurnaz tilki
Kadifeden yastik
Findik fistik
Algik balgik
Sen ¢ik.
Tim gocuklar yerden yiiksek bir yere ¢ikarlar. ebe ayagi yere degen kisiyi ebeleyerek onu ebe yapar. Ebe yanina
gelince ayaklari yerde degil de yiiksekte olursa ebe onu ebeleyemez. Bu oyunda devamli yiiksekte durmak ya-
saktir. Oyun bu sekilde devam eder.
MATERYALLER
e Kukla, duygu kartlar
SOZCUKLER
* -
KAVRAMLAR
e Duygu: Kizgin
e Yon/Mekanda Konum: Yiiksek-Algak
AILE KATILIMI
[ ]
DEGERLENDIRME
Parmak oyunumuzu begendiniz mi?
Okulda sizi kizdiran bir durum var mi1 ? nedir?
Evde kizdiginizda neler yaparsiniz?
Oyunda nerede durdugumda ebelenmiyoruz?
UYARLAMA



KIS BABA GELMI$

Etkinlik Cesidi: Miizik, Oyun ve Sanat Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELIiSiM

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir.

Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Vurmali galgilari kullanarak ritim ¢aligmasi yapar
DiL GELIiSiMi

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazamim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

OGRENME SURECI

Cocuklardan haliya U seklinde oturmalart istenir. Ardindan “Kis Baba” sarkisi hareketleri de yapilarak tekrar
edilir. Cocuklardan da 1ilk bir kag¢ tekrarda sadece hareketleri yapmalari, sonraki tekrarlarda hem sdzlerine hem
de hareketlerine eslik ederek sarkiy1 sdylemeleri istenir.

Kis Baba

A a a bak geldi kis baba Kis babaya inanilmaz 111 kis dondurdu bizi
Sirtinda kalin abasi E e e bir karis kar yerde Korkumuz yok kardan kistan
Elinde koca sopasi Daglar kirlar hep bembeyaz Ne soguktan ne riizgardan
Bu soguga dayanilmaz Yavru kuglar yem bulamaz

Bir ¢ocuk siifin 6niinde durur. Digerleri yerlerinde otururlar ve hepsine 4 ¢esit meyve ismi verilir. Ondeki ¢o-
cuk " Elmalar " deyince adi1 elma olanlar ayaga kalkar, yerlerini degistirir. Bu arada ayaktaki oyuncu kendine bir
yer bulmaya calisir. Tkincide baska grup meyve ismini sdyler. Bu kez de bu meyveler yer degistirir. Eger ebe "
Meyve Sepeti " derse her cins meyvenin yerlerini degistirmesi gerekir.
Cocuklar masalara alinarak sulu boya, seker, yapistirici malzemeleri verilir. Her ¢ocuga farkli konularda serbest
resimler dagitilarak, seker boyama teknigi ile resimlerini ¢alismalari i¢in rehberlik edilir.
MATERYALLER

o Ritim aletleri, resimler, sulu boya, seker, yapistirici
SOZCUKLER

o -
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI

e “Meyve sepeti” oyunu not seklinde ailelere gonderilerek ailece oynamalari istenir.
DEGERLENDIRME
Sarkinin adi neydi?
Kis babay1 gorsen ona ne sdylemek isterdin?
Ritim tutarak sarki sdylemek zor mu?

Meyve Sepeti ““ oyunu nasil oynantyor?
Meyve Sepeti “oyununu oynamak eglenceli mi?

Bu yaptiginiz seker boyama ¢aligmasini daha 6nce yaptiniz mi1 ?
UYARLAMA






Tarih : 17/01/2022
Yas Grubu (Ay) :...........
Ogretmen Ad1 PR UPRUPRON

Giine Baslama Zamani

Ovun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Makarnalar1 Boyayalim” isimli sanat, Tiirk¢e ve oyun etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zaman
“Kartal Ve Giivercinler” isimli oyun, miizik ve matematik etkinligi

Oyun Zamani
Osgrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







MAKARNALARI BOYAYALIM

Etkinlik Cesidi: Sanat, Tiirk¢e ve Oyun Etkinligi(Bireysel ve Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELIiSiM

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

MOTOR GELIiSiM

Kazamim 4: Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri ipe vb. dizer.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazamim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.

OGRENME SUREC]

Masalara delikli makarnalar, ip ve sulu boya konur. Cocuklar makarnalari istedikleri renklere boyamalar istenir.
Makarnalar kuruduktan sonra ¢ocuklardan makarnalari ipe dizmeleri istenir. Daha sonra gocuklarla birlikte
“Saglikliyim” siiri s6ylenir. Ardindan ”Yavru Kedi” hikayesi okunur.

Saghk
Her yemegi yerim ben, Diizenli yikanirim
Meyveyi ¢ok severim Uyurum migil misil
Her sabah kahvaltida Bu yiizden saglikliyim. ( A. SIVASLIOG-
Siitiimii de igerim. LU)
Spor yapar, oynarim
Yavru Kedi

Ilik bir bahar giiniiydii. Gokge ve Goksu, anneleriyle birlikte eve doniiyorlardi. ikisi de o giin okulda neler yap-
tiklarini annelerine heyecanla anlatiyordu. Evlerinin bulundugu sokaga girdiklerinde yola aniden firlayan bir
kedi yavrusu gordiiler. Gokge ve Goksu hemen ona dogru kostular. Kedi siirekli miyavliyordu...
Ne Yapahm?
Sayisma yoluyla bir ebe segilir. Cocuklar halka olup, el ele tutusup donerlerken asagidaki sdzleri sdylerler, ebe
ortada durmaktadir.
Ne yapalim, ne yapalim
Siz sOyleyin biz yapalim
Haydi soyle oynayalim
Ebe yapsin, biz yapalim. derler.
Ebe bir hayvan dykiinmesi yapar. ( kedi, kdpek, tavsan vb.) Halkadaki ¢cocuklar da durup, ayn1 dykiinmeyi ya-
parlar. Oyun bitince, ebe halkaya katilir, kendi yerine bir ebe secer. Oyun bastan yinelenir.
MATERYALLER
e Makarna, Sulu boya, Ip, Hikaye Kitab1
SOZCUKLER
e Saglikh
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
o Ailelerden evde bulunan yiyeceklerden “saglikli besin sepeti” isimli bir afis hazirlamalar1 ve ertesi giin
okula gondermeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Makarnalar1 ipe dizerken zorlandiniz mi?
Makarnalar1 hangi renge boyadiniz?
Makarnalar1 boyamak zor oldu mu?
Ipe baska ne dizebiliriz?
Daha 6nce boyle bir calisma yaptin m1?
Hayvan sesi ¢ikarmak hosunuza gitti mi?

UYARLAMA



KARTAL VE GUVERCINLER

Etkinlik Cesidi: Oyun, Miizik, Matematik Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER
DiL GELIiSiMi
Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki soylerken sesinin tonunu
ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.
Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
MOTOR GELISiMi
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM
Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.
Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar. Bagladig1 isi zamaninda bitirmek igin ¢aba gosterir.
Kazanim 10. Sorumluluklarim yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Sorumluluk-
lar yerine getirilmediginde olasi sonuglar1 soyler.
OGRENME SURECT
Bir ebe segilir, bu kartal olur. Oteki ¢ocuklar iki kiimeye ayrilirlar; bunlar da giivercin olur. Oyun alanina iki
daire ¢izilir. Bunlar arasinda 4-6 metre mesafe bulunur. Bu daireler giivercin yuvasi olur. Iki kiime giivercinden
bir kiime bir yuvada, 6teki kiime de 6teki yuvada durur. Kartal ortada bekler. Oyun kartalin igaretiyle baslar.
Giivercinler yuvadan yuvaya gegerek yer degistirirler. ( Bu gegis, giivercin ugusuna dykiiniilerek yapilir.) Giiver-
cinler yer degistirirlerken kartal da onlar1 kapmaya ¢aligir. Kartalin elini dokundugu ¢ocuk kartala yakalanmig
olur, oyundan ¢ikar. Oyun yeni bir ebe segilerek yinelenir. Kartallardan hangisi daha ¢ok giivercin yakalamissa,
o birinci olur; alkiglanir.
Cocuklardan halrya gegip U seklinde oturmasi istenir. Cocuklarmn her birine bir tane ritim aleti verilir. Ik olarak
bir ¢ocuk segilir ve sdylenen say1 kadar ritim aletini ¢almasi istenir. Ardindan ¢ocuklardan sarkiyr sdylerken
ellerini 6nce masaya, daha sonra birbirlerinin sirtlarina ve gégiislerine vurarak ritim tutmalari istenir.
Iste Agackakan Geldi
Tak tak Tak Tak Tak
Bak Bir Kalin Dali Deldi
Tak Tak Tak Tak
Hey Agackakan Agackakan
Tak Tak Tak Tak Tak
Kimlere Soker Bu Fiyakan
Ogretmen smifin farkli koselerini 1 kdsesi, 2 kosesi, 3 kosesi ve 4-5 koseleri diye biiyiik fon kartondan kestigi
rakamlar1 yapistirarak belirler. Cocuklara “haydi simdi sinifin tam ortasinda toplanalim. 1 kdsesinden baglaya-
lim. 1 kosesine kadar parmak ucumuzda sessizce gidelim. Kdsenin oniine gittigimizde 1 kere ¢ift ayak ziplaya-
lim. Ardindan iki késesine kadar yine ayni sessizlikte ve parmak ucumuzda yiiriiyerek gidelim ve orada da ¢ift
ayak iki kere ziplayalim.” Der ve ayni sey 3,4,5 koseleri iginde yapilir. Aralardaki gegisler 6gretmen tarafindan
degistirilebilir. Ardindan tiim koselerde ziplandiktan sonra haliya oturulur ve 6gretmen mandal sepeti getirir.
Farkli ¢ocuklara firsat verilerek her rakamin kenarina ederi kadar mandal tutturulur.
MATERYALLER

¢ Ritim aletleri
SOZCUKLER

o -
KAVRAMLAR

e Sayysayma
AILE KATILIMI

e Ailelerden ¢ocuklar ile birlikte ritim ¢aligmalari yapmalari istenir.
DEGERLENDIRME
Oyunun ad1 neydi?
Oyunda hangi hayvanlarin ad1 gegiyordu?
Yuvanizi degistirirken zorlandiniz mi1?
Koselerde ziplarken eglendiniz mi ?
UYARLAMA



Tarih : 18/01/2022
Yas Grubu (Ay) :...........
Ogretmen Ad1 PR URUPRPRRN

Giine Baslama Zamam

Ovun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Tren Geliyor Cuf Cuf” isimli fen, Tiirk¢e, sanat, oyun etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zaman
“Kiiciik Ressamlar” isimli drama, miizik ve matematik etkinligi

Oyun Zamani
Osrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







TREN GELiYOR CUF CUF

Etkinlik Cesidi: Fen, Tiirk¢e, Sanat, Oyun Etkinligi (Biitlinlestirilmis Kiiclik ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay): ............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELIiSiM
Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini soyler.
DiL GELIiSiMi
Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu
ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.
Kazamim 3: S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri: Diiz ciimle kurar.
Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini 6ykii yoluyla sergiler.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM
Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.
Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar. Basladig1 isi zamaninda bitirmek i¢in ¢caba goste-
rr.
MOTOR GELISIM
Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri
yapistirir.
OGRENME SURECT
Ogretmen tren cesitleri ve resimlerinin oldugu kitapgik, brosiir ve maket tren gibi materyallerle fen merkezini
donatir. Giin boyunca bu merkezde vakit gegirmeleri igin rehberlik edilir. Trenlerle ilgili bilgi veren bir belgesel
veya sunum hazirlanarak gocuklara izletilir. Ogretmen “Tren Geliyor" isimli parmak oyununu birkag kez sdyler.
Tren Geliyor
Iste tren geliyor (Sol el alna konur uzaga bakiyormus gibi yapilir, sag elde beli tutar.)
Cuf.guf.cuf (Eller yumruk yapilir , {ist {iste konulur, bag parmak kaldirilir kollar 6ne arkaya hareket ettirilir.)
Dumanu {istiinde tiitiiyor. (Sag elin isaret parmagi ile havada daireler gizilir.)
Lokomotif 6nde(Eller yumruk yapilip iist iiste konulur, bagparmag: kaldirip kollar 6ne arkaya oynatilir)
Vagonlar geride sayalim kag tane 1, 2, 3,4, 5, 6,7, 8,9, 10 (Sag ve sol eldeki parmaklar sayilir.)
Tren gara yaklasiyor. Diidiigii tiiyor. Diit...diit...dit..(Sol el ile yukaridan asagiya ¢cekme hareketi yapilir.)
Tekerlekler yavag yavas duruyor (Sag ve sol kollar yavas yavas birbirlerinin etraflarinda dondiriliir.)
Yolcular trenden birer birer iniyor (Ayaklar yere vurulur.)
Sinif kitapligindan segilen bir dykii anlatilir. Cocuklara gesitli bilmeceler sorulur. ip uglari verilerek cevabi tah-
min etmelerine imkan verilir.
Kanatlarim vardir
Kuslar gibi gokyiiziinde siiziiliirim (Ugak)

Kiigiik kii¢iik odayiz

Birbirimize siki siki bagliyiz (Tren)
Direksiyonumu gevirir.
Tekerleklerimi dondiiriirim(Araba)
Sinifin bos alanlarina siyah bantlarla tren raylar1 olusturularak giizergah belirlenir. “Simdi tren yolunda oldu-
gumuzu diisiinelim. (Cocuklar serbest dururlar).Hepimiz birer tren olalim. Kollarimizi birbirimiz tutalim, arka
arkaya gecelim. (Art arda diiz sira olurlar). Tren gibi ses ¢ikararak hareket edelim ¢uf ¢uf guf... Simdi hizlana-
lim. (Kosmaya baslarlar) Cocuklar, eyvah raylar koptu aniden duralim. (Birden durma taklidi yapilir). Bagka bir
yoldan devam edelim. (Farkli yonde devam ederler).Simdi duraga yaklastik, biraz yavaslayalim, duralim. (Hizla-
rimi diigiiriirler, durular. Yolculart aldik devam edelim, hizlanalim, hizlanalim. (Hizlarin yiikseltirler). Trenimi-
zin komiiri az kaldi, yavaslayalim, yavaglayalim.(yavaslarlar) .Komiirtimiiz bitti, duralim.(ve durulur) raydan
¢ikan ¢ocuklar en arkaya gecerek arka vagon olurlar.
Cocuklar proje ¢aligmasi igin masalara alinir. Tlag kutulari ile tren yapilacagi agiklamr. Masalara ilag kutular: el

isi kagitlart fon kartonlar1 yerlestirilir. Cocuklar sayilar: esit iki gruba ayrilir. Cocuklar ilag¢ kutularimi el isi kagit-
lar1 ile kaplarlar. El isi kagitlarina ¢izilmis kare ve tekerlek sekilleri keserler. Modele uygun yapistirlar.

Fon kartonuna 6gretmen tarafindan daha 6nceden raylar ¢izilmistir. Tamamlanan vagonlar raylar iizerine birbiri-
ne tutturularak yerlestirilir.

MATERYALLER



o Oykii kitaby, ilag kutular, el isi kagitlar1, fon kartonu, makas, yapistirici
SOZCUKLER

e Duman, ray, tren,
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI

* -
DEGERLENDIRME
Proje galismas1 hangi tasit1 yaptik?
Tren yapmak hosunuza gitti mi?
Parmak oyununu neyi anlatiyor?
Parmak oyunumuzu tekrar eder misin?
Parmak oyununu oynarken eglendin mi?

Tren raylarindan ¢ikmadan gitmek nasil bir duyguydu?
UYARLAMA



KUCUK RESSAMLAR

Etkinlik Cesidi: Drama, Miizik, Matematik Etkinligi ( Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyilik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay): ........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢geken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar

MOTOR GELISiM

Kazanim 4. Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSIiM

Kazamim 3.Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.

Gostergeleri: Yetigkin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar. Basladig1 isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba goste-
rir.

DIiL GELISiMi

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

OGRENME SURECI

Ogretmen gocuklara “Simdi hepimiz, sanki elimizde firga varmis gibi duvar boyayacagiz. Hepiniz bir renk segin.
Ben de size iginde o renk olan boya kutusu verecegim. Sonra da herkes kendi duvarim boyayacak” der. Ogret-
men ¢ocuklara hayali boya ve fir¢alarini dagitir. Cocuklari odanin duvarlart boyunca siralar. Cocuklar hayali
firgalarin1 boya kutusuna batirip, boyamaya devam ederler. Daha sonra duvari kalgalari ile kafa ile boyamalarini
sOyler. Boyama siiresinde herkes kendi alanini boyamali, arkadaslarinin alanina girmemeye 6zen gostermelidir.
Hemen ardindan “ Rengéarenk Boyayalim” sarkis1 dnce 6gretmen tarafindan sdylenir. Sonra ¢ocuklarla tekrar
edilir.

Rengarenk Boyayalim

Haydi gel beraber bir resim yapalim

Beyaz bir kagidi rengarenk boyayalim

Kirmizi bir kuliibe yapalim

Gokyliziinii maviye boyayalim

Yesil ¢imenler yesil agaclar

Koseye de sar1 bir glines yapalim

Lalalalalalalalalalalala

Lalalalalalalalalalalala

Beyaz tavsana turuncu havug yapalim

Kahverengi ata siyah eyer takalim

Menekseleri morla boyayalim

Biitlin renklerle giizel bir resim yapalim

Aaa unuttuk bir de pembe bisiklet

Yapalim m1 yapalim.

Lalalalalalalalalalalala

Lalalalalalalalalalalala




Cocuklara 6gretmen tarafindan ¢izilip kesilerek hazirlanmis daire sekilleri dagitilir. Cocuklar olusturulan
dort masaya esit sekilde otururlar. Kendilerine verilen kirmizi, mavi, sari, turuncu renklerinden birisiyle dairele-
rini boyarlar. Ardindan tiim sinif cember olacak sekilde yere oturur. Ogretmen halinin bir kenarinda ériintii bas-
latir. Elindeki rengi takip ederek ¢ocuklarin 6riintiiyli tamamlamalari i¢in rehberlik edilir.

MATERYALLER
e Daire sekilleri, boya
SOZCUKLER
e Oriintii
KAVRAMLAR
e  Renk: Kirmizi-Mavi-Sar1-Turuncu
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Hayali resimler yaparken en ¢ok viicudunuzun neresi ile yapmaktan hoslandiniz?
Matematik etkinliginde hangi renkleri kullandik?
Daha 6nce bu sarkiy1 duydunuz mu ?
Bugiin 6grendigimiz renklerden giinliik hayatta en sevdigi renk olan var m1 ?
UYARLAMA



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :19/10/2022
Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Ad1 e

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Miizik Esliginde Dans Et” isimli miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti1 Temizlik

Etkinlik Zamani
“Birdirbir” isimli miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







MUZIK ESLIGINDE DANS ET

Etkinlik Tiirii: Miizik, Oyun, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup Etkinligi)

Yas Grubu: .......coeueneenen.

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELIiSiM

Kazamim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder. Atilan topu elleri ile tutar.

DiL GELiSiMi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: soylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu
ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar .
BILISSEL GELISIiM

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayt bir siire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Kazamim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Sira bildiren say1y1 sdyler.10’a kadar olan sayilar igeri-
sinde bir sayidan 6nce ve sonra gelen say1y1 sdyler.

OGRENME SURECI

Cocuklar el ele tutusup halka olurlar. Ogretmen bir top verir. Miizik esliginde topu yere diismeden elden ele
gezdirilir. Miizik durdugunda kimin elinde kalirsa daha dnce sOylenilen kar yagtyor sarkisini sdylemesi istenir.
Oyun iki ¢ocuk kalana dek devam eder. Oyun bittikten sonra topu havaya atip tutarak 1 den 10 a kadar ritmik
sayma oyunu oynanir.

Kar Yagiyor
Miijdeler olsun kar yagiyor, Kardan adam yapalim,
Kosun ¢ocuklar hey, Burnuna havug takalim,
Her taraf beyazlandi, Bir sapka, bir atki,
Bugiin senlik var. Bir siipiirge bulalim.

Sarkiy1 sdylerken s6zlerine ve ritmine uygun hareketler yaparak oyun oynayabilecekleri sdylenir.
MATERYALLER

e Top,
SOZCUKLER

e  1-10 arasi ritmik sayma
KAVRAMLAR

* -
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Kar Yagiyor sarkisini hatirladin mi?
Topu havada tutmakta zorlandin mi1?
Top oynamaktan hoslaniyor musun?
Topu bagka nerde oynuyorsun?

UYARLAMA



BiRDIRBIR

Etkinlik Cesidi: Miizik, Oyun, okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISiM

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydig1 nesne-
lerin kag¢ tane oldugunu séyler. Sira bildiren sayiy1 soyler.
MOTOR GELIiSiM

Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Vurmali ¢algilar1 kullanarak ritim ¢alismasi yapar
DiL GELIiSiMi

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.

OGRENME SURECI )
Cocuklara miizik merkezine giderek istedikleri ritim aletini almalar1 sdylenir. Once ritim aletlerini gelisi gilizel
sallamalar1 ardindan da daha 6nce 6grenilen Biz Atatiirk Cocuklar” sarkisi ritim esliginde tekrarlanir.

Biz Atatiirk Cocuklan

Biz Atatiirk ¢ocuklari Lal lal laa lal lal laa Biz Atatiirk ¢ocuklari Ey sevgili Biiyiik Ata
Yurdumuzun umutlar1 ~ Lal lal lal lal laa Cok severiz insanlari Rahat uyu etme tasa
Basimiz dik yliziimiiz ak Ne mutlu Tiirk olana I¢imizde tastyoruz Seviyoruz sevecegiz
Seyrederiz ufuklari Ne mutlu bana Sevgi dolu yarinlari Bil ki her an seninleyiz

Ardindan ritim aletleri ile sarki tekrar edilir. Sarkiy1 bireysel olarak sdylemek isteyen ¢ocuklara imkén verilir.
Haydi gelin ¢ocuklar piyano ¢alalim
Soyle durun siz boyle durun siz
Piyapiya piyano piya piya piyano
Haydi gelin ¢ocuklar gitar ¢alalim
Soyle durun siz boyle durun siz
Dimdim dim dim dimdim dim
Etkinligin ardindan Ug tane kopiik bardak ve iizerinde bir sayisinin yazili oldugu pinpon topu masa iizerine yer-
lestirilir. Bardaklar agizlar1 asag1 gelecek sekilde konur. Ogretmen, pinpon topunu bardaklardan birinin altina
koyar. Cocuklara bardaklarin yerini hizla degistirecegini sdyler. Yer degistirme tamamlaninca ¢ocuklardan 1
(bir.) sayisinin hangi bardagin i¢inde oldugunu tahmin etmeleri istenir.Etkinligin ardindan ¢ocuklara kirmizi ve
mavi renkli kesilmis yuvarlaklar verilir. Ardindan 6gretmen “Bana 1 tane kirmizi yuvarlak verin. 1 tane mavi
yuvarlak verin “ gibi yonergeler verir. Cocuklardan yonergeye uygun olarak istenilen rengi dogru verdigi kontrol
edilir
MATERYALLER

e Ritim aletleri

o Boya kalemleri
SOZCUKLER

* -
KAVRAMLAR

e Sayl/Sayma

¢ Renk: Kirmizi-Mavi
AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME

Hangi renk beneklerle ¢alisma yaptik?
Hangi rakamin lizerine benek yapistirdik?
Ne renk benek yapigtirdik?

Ritim ¢aligmas1 yapmaktan hoslandin n1?
Bagska nelerle ritim tutabiliriz?

UYARLAMA



Tarih :20/10/2022
Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Ad1 N

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Kayik Neden Batmuyor?” isimli Tiirkce, fen ve sanat etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti1 Temizlik

Etkinlik Zamani
“Alo 112” isimli Tiirkge etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







KAYIK NEDEN BATMIYOR?

Etkinlik Cesidi: Tiirkce, Fen ve Sanat Etkinligi (Biitlinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi Ve Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIiM

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkatini ceken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

Kazanmim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Tahmini ile ilgili ipuclarmni agiklar Ger¢ek durumu inceler Tahmini ile ger¢ek durumu karsilagti-
Iir.

Kazanim 5: Nesne ya da varhiklar1 gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin biiyiikliigiinii soyler.

Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olas1 sonuglarini sdyler.

MOTOR GELISIiM

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri sikar. Malzemeleri katlar ve yapistirir. Degisik malzemeleri kullanarak resim yapar.
DIiL GELISiMi

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamimi kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini aciklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda
yorum yapar.

OGRENME SURECT

Daha o6nce 6grenilen “Atam” ve “Salincakta Bir Cocuk™ siirleri tekrarlanir.

Atam

Kurdugun cumhuriyet, Baris, sevgi, kardeslik,

Senin eserin Ata’m. Senin eserin Ata’m.
Kutladigimiz bu bayram, Ozgiirliigiim, gelecegim,

Senin eserin Ata’m. Senin eserin Ata’m (S.TABAR)
Salincakta Bir Cocuk

Atatiirk’{in bir resmi var Salincakta sallaniyor

Cok seviyorum, ¢ocuklar. Cocuk gibi giiliiyor...

O resimde Atatirk, O resimde Atatiirk,

Sanki ¢ocuklugunu yasiyor.  Aziz Sivaslioglu
Daha sonra ¢ocuklara deney yapilacagi s6ylenir. Deney malzemeleri tanitilir. Cukur biiyiik bir kap(Legen) 2
parga aliminyum folyo(Ayn1 biiyiikliikte) en kii¢iik ebatta 2 bozuk paranin deneyde kullanilacagi sdylenir. Bir
parca aliminyum folyodan en az 7 cm uzunlugunda bir kayik yapilarak suyun iizerine birakilir. Bozuk paranin
birini yatay olarak kay1gin igine koyulur. Ikinci bozuk para aliiminyum parcastyla siki siki sarilir ve yatay olarak
suyun iistiine birakilir. Folyoya sarili paranin dibe battig1, i¢inde bozuk para olan kayigin ise suyun yiiziinde
oldugu gozlemlenir. Cocuklara bu durumun neden kaynaklandigi sorulur. Cocuklar goriislerini agiklarlar. Sonug
olarak i¢inde bozuk para bulunan aliiminyum kayigimizin ve aliiminyum folyoya sarili bozuk paranin agirligi
aymdir. Iki cismin agirlig1 aymi olursa daha fazla miktarda suyu iten cisim daha iyi yiizer. Aliiminyum kay1gin
icinde hava dolu bir bosluk olusur ve bu bosluk, sekli nedeniyle folyoya sarili, daha kii¢iik hacimli bozuk paraya
kiyasla ¢ok daha fazla miktarda suyu iter. itilen sudan daha agir olan cisimler batar. Cocuklar calisma masalarina
alinir. Kagit islerinde katlama yontemiyle kayik yapilacag agiklanir. Ogretmen kare seklindeki el isi kigidin
¢ocuklara dagitir. Modele uygun katlanarak A4 kagidina yapistirilir. Pastel boya ile deniz balik vb ¢izilerek
¢alisma tamamlanir.



MATERYALLER

e  Biiyiik bir kap , 2 parga aliiminyum folyo, en kii¢iik ebatta 2 bozuk para, el isi kdgidi, yapistirici, boya
SOZCUKLER

) -
KAVRAMLAR

o Miktar: Agir-Hafif

AILE KATILIMI

* -
DEGERLENDIRME
Deneyimizin ad1 neydi?
Deneyimizde hangi malzemeleri kullandik?
Hangi bozuk para suya batt1? Neden?
Kayik neden batmadi?

UYARLAMA



ALO 112

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e (Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIiM

Kazanim 17. Neden-sonuc iliskisi kurar.

Gfistergel&;ri': B%r olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olas1 sonugclarini sdyler.

DIL GELISIMI

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar.Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini baskalarina anlatir.

OGRENME SURECH

Kaan Ambulans: Ariyor hikdyesi anlatilir. “Kagan, Renkli Orman’mn en kiigiik ¢ocuguydu. Diger ¢cocuklarla
oyun oynamayt ¢ok seviyordu. En iyi arkadast Doruk, okula baslamisti. Doruk, Kagan’a “Sen de bizimle okula
gelsene, ogretmenimiz bize ¢ok giizel seyler ogretiyor.” dedi. Kagan, bu konuyu annesiyle konustu. Annesi Ka-
gan’mn okula gitmek istemesine cok memnun oldu. Sabah erkenden kalkip okula 6gretmen ile konusmaya gitti.
Giilay Ogretmen, Kagan i da okula gelebilecegini soyledi. Kagan simifa girdi ve Doruk 'un yanina oturdu. Di-
ger cocuklarla tamsip arkadag oldu. Okul Kagan in ¢ok hosuna gitmisti. Arkadaginin séyledigi kadar vardi,
daha ilk giinden pek cok sey 6grenmisti. Giilay Ogretmen, saghk konusunda bilgiler vermisti. Hastanelerden,
doktorlardan bahsetmisti. Kagan, doktorlart sevmez; hastanelerden de hoglanmazdi. Okul bitti, eve gitme zama-
nt geldi. Kagan bir an énce gidip égrendiklerini annesine anlatmak istiyordu. Kapiyr ¢caldi ama agan olmadi.
Annesi evde degil miydi acaba, neden kapyr agmiyordu? Bir daha ¢aldi. Kapinin kolu yiiksekte oldugu icin
kendisi agamiyordu. Bir ¢are bulmaliydi. Etrafina soyle bir bakind., ileride bir kiitiik gordii. Kiitiigii eve kadar
tasuyp iistiine ¢ikti. Kagan artik kapinin koluna yetigebiliyordu. Kapryt acip iceri girince bir de ne gorsiin! An-
nesi Seher Hanim yerde yatiyor, hi¢ hareket etmiyordu. Evde baska kimse olmadig icin Kagan'in bir seyler
yapmasi gerekiyordu. Aklina bir fikir geldi, hemen telefonu alip 1-1-2"yi aradi ve annesinin hasta oldugunu
soyledi. Biraz sonra gelen saglik gérevlileri, annesini ve Kagan't alip hastaneye gétiirdiiler. Doktor, Kagan in
annesini muayene ederek ona ilag verdi. Annesi iyilesen Kagan, doktora ¢ok tesekkiir etti. Kagan, iyi ki okula
gitmisti. Giilay Ogretmen, 1-1-2'yi arayinca ambulansin gelecegini 6gretmeseydi Kagan, ambulansi arayamaz-
di. Kagan kendisiyle gurur duyuyor, artik doktor ve hastaneden korkmuyordu. Eve giderken “Acaba biiyiiyiince
ben de doktor olup insanlart iyilestirsem mi? ” diye diistiniivken giiliimstiyordu.”

MATERYALLER
° -
SOZCUKLER
e Ambulans
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
e Ailelerden ¢ocuklart ile birlikte ambulansin trafikteki yol iistiinliigii iizerinde konugmalart istenir.
DEGERLENDIRME
Hikayemizin ad1 neydi?
Hikayenin kahramanlar1 kimlerdi?
Kaan yardimi kimden istedi?
Kaan yardimi1 kimden isteyecegini nasil 6grendi?
Daha 6nce ambulans gordiiniiz mu?
Ambulans nasil ses ¢ikariyor?

UYARLAMA






TAM GUNLUK EGITIiM AKISI

Tarih : 21/01/2022
Yas Grubu (Ay) :...........
Ogretmen Ad1 TP URUPRPPRN

Giine Baslama Zamani

Ovyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Tatil Zamam” isimli miizik ekinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti1 Temizlik

Etkinlik Zaman

Ovyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







SIMDi TATIL ZAMANI

Etkinlik Cesidi: Miizik Ekinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DIiL GELIiSiMi

Kazamm 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini, miizik yoluyla sergiler.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIiM

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder

Kazanim 5. Bir olay ya da durumla ilgili olumlu/olumsuz duygularini uygun yollarla gosterir.
Gostergeleri: Olumlu/Olumsuz duygularini olumlu sézel ifadeler kullanarak agiklar.

MOTOR GELISIiM

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini kullanarak ritim ¢alismasi yapar.

OZ BAKIM BECERILERI

Kazanmim 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.

Gostergeleri: Tehlikeli olan durumlar1 sdyler. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak i¢in yapilmasi gerekenleri soy-
ler. Temel glivenlik kurallarimi bilir.

OGRENME SURECH
Ogretmen eger mutluysan sarkisim birkag kez sdyler ve hareketlerini yapar. Ardindan gocuklarla birlikte sdylenir.

EGER MUTLUYSAN

Eger mutluysan ve bunu biliyorsan, ellerini ¢irp (sak sak)
Eger mutluysan ve bunu biliyorsan, ellerini ¢irp (sak sak)
Eger mutluysan ve bunu biliyorsan ve bunu gergekten gostermek istiyorsan
Eger mutluysan ve bunu biliyorsan, ellerini ¢irp (sak sak)
Eger mutluysan ve bunu biliyorsan, ayagini yere vur (vur vur)
Eger mutluysan ve bunu biliyorsan, ayagini yere vur (vur vur)
Eger mutluysan ve bunu biliyorsan ve bunu gergekten gostermek istiyorsan
Eger mutluysan ve bunu biliyorsan, ayagini yere vur (vur vur)
Eger mutluysan ve bunu biliyorsan, yasasin diye bagir! (yasasin!)
Eger mutluysan ve bunu biliyorsan, yasasin diye bagir! (yasasin!)
Eger mutluysan ve bunu biliyorsan ve bunu gergekten gostermek istiyorsan
Eger mutluysan ve bunu biliyorsan, yasasin diye bagir! (yasasin!)
Eger mutluysan ve bunu biliyorsan, tigiinii de yap (sak sak, vur vur, yasasin!)
Eger mutluysan ve bunu biliyorsan, tigiinii de yap (sak sak, vur vur, yasasin!)
Eger mutluysan ve bunu biliyorsan ve bunu gergekten gostermek istiyorsan
Eger mutluysan ve bunu biliyorsan, ti¢iinii de yap (sak sak, vur vur, yasasin!)
Ogrencileri anne ve babalari sinifa davet edilir. Cocuklara okula geldikleri ilk giin neler hissettiklerini, su an okulla ilgili ne
hissediyor olduklarini ve Okulda en ¢ok yapmay1 sevdikleri aktiviteyi sorularak ¢ocuklarin cevap vermesine rehberlik edilir.
Ardindan ¢ocuklara kisa bir tatile ¢ikacaklari sGylenerek gelisim raporlarini ve ¢ocuklar i¢in 6nceden hazirlamis olunan
hediye paketleri dagitir ve ¢ok kisa bir siire sonra okula yeniden déneceklerini, tatillerinde bol bol dinlenip giizel vakit
gecirmelerini ve okul agildiginda birbirinden giizel eglenceli bagka etkinlikleri yapacaklari sdylenerek ¢ocuklar ailelerine
teslim edilir.
Etkinligin ardindan dgretmen ¢ocuklara tatilde kendilerini nasil tehlikelerden korumalar1 gerektigini anlatir.
MATERYALLER

e -
SOZCUKLER

e  Tatil
KAVRAMLAR

e Duygu: Mutlu -Uzgiin
AILE KATILIMI

e - Ailelere tatilde ¢cocuklartyla etkili zaman gegirebilecekleri etkinlik 6nerilerinde bulunulur.
DEGERLENDIRME
Okulu sevdiniz mi? Okulda neler 6grendik?
Okulda en ¢ok hangi oyuncaklarla oynamaktan hoslaniyorsun?
Tatilde neler yapmak istersin?

UYARLAMA






